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1. INTRODUCCION

En los ultimos afios, las Humanidades Digitales (de ahora en adelante HD) han
consolidado su lugar como disciplina y campo de estudios e investigacion'. ;Pero qué lugar
ocupa el teatro en ellas? ;De qué manera ha afectado lo digital a la investigacion del teatro

espafiol?

Es desde estas preguntas que surge esta investigacion, que tiene por objetivo principal
conectar dos disciplinas, las HD y los Estudios Teatrales, para recopilar, revisar, clasificar y
estructurar los cruces que toma dicha relacion en la investigacion sobre el teatro espafiol.
Finalmente, intentaré responder a la siguiente pregunta: ;podemos hablar de Estudios Teatrales

Digitales?

Este trabajo esta motivado por la necesidad de establecer un estado de la cuestion general
y exhaustivo sobre el tema para que sirva como lugar base en futuras investigaciones sobre el

teatro y las HD, ya que no existen trabajos de este tipo publicados.

Esta investigacion ha partido de la recopilacion de recursos y herramientas digitales,
proyectos, e investigaciones dedicados al estudio del teatro espafol en los que el componente
digital resulta ser parte fundamental de los mismos. Después ha sido imprescindible una
busqueda bibliografica en Google Scholar, Dialnet, Scielo o WorldCat; en revistas especializadas
en teatro como TeaPal, Signa; y en publicaciones especializadas en HD como la Revista de HD.
Tras la revision de la bibliografia de los articulos seleccionados para ampliar la busqueda, procedi
a la clasificacion de los proyectos e investigaciones recopilados segun se trataran de recursos
digitales (bibliotecas y colecciones digitales, bases de datos), técnicas (edicion digital,

reconstruccion 3D y realidad virtual, estilometria) o metodologias de investigacion (teoria de

! Esta consolidacion de las Humanidades Digitales se manifiesta de diversas formas: institucionalizacion, proyectos
financiados por organizaciones publicas o privadas, creacion de laboratorios de investigacion en universidades,
presencia en revistas de alto impacto... Por poner unos ejemplos: contamos con grandes infraestructuras a nivel
europeo como CLARIN <https://www.clarin.eu/> y DARIAH <https://www.dariah.eu/>; organizaciones como la
Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO) <https://adho.org/>, que engloba distintas asociaciones de
HD de todo el mundo; o en el ambito hispanohablante la RedHD <http://www.humanidadesdigitales.net/> en
México, la asociacion de Humanidades Digitales Hispanicas (HDH) <https://humanidadesdigitaleshispanicas.es/>y
la Asociacion Argentina de Humanidades Digitales (AAHD) <http://aahd.net.ar/>. Laboratorios como el LiNHD
<http:/linhd.uned.es/> en la UNED, el HD CAICYT LAB <http:/hdlab.space/> del Centro Argentino de
Informacion Cientifica y Tecnologica del CONICET y el iArtHIS lab <https:/iarthislab.es/> de la Universidad de
Malaga; o grupos de investigacion como HDAUNIR en la Universidad Internacional de la Rioja. Revistas
especializadas como la Revista de Humanidades Digitales (RHD) <http://revistas.uned.es/index.php/RHD/index> o
la Digital Scholarship in the Humanities (DSH) <https://academic.oup.com/dsh> y numeros de revistas dedicados a
las HD, congresos internacionales, premios, numerosos proyectos de investigacion que incorporan tecnologias
digitales, cursos, seminarios, masteres... La lista es amplia.
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grafos y redes sociales). Una vez clasificados los proyectos e investigaciones decidi escribir un
primer apartado sobre los grupos de investigacion del teatro espafiol y los proyectos mas
importantes que se han realizado, a modo de perspectiva general de la situacion de la
investigacion del teatro, antes de pasar a la revision exhaustiva de los recursos, técnicas y
metodologias digitales®. Para finalizar, y a modo de conclusion, reflexionaré sobre el estado de la

cuestion de las HD y el teatro espafiol y sus perspectivas de futuro.

2 De acuerdo con las recomendaciones de la Guia de Elaboracion de Trabajos de Fin de Master en Humanidades
Digitales de la UNED se ha seguido el sistema de citacion APA en su 7% edicion para todo el trabajo.
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2. ESTADO DE LA CUESTION

Lo primero es necesario mencionar que no existen trabajos que se hayan dedicado a
elaborar un estado de la cuestion general sobre las HD y el teatro. Sin embargo, si encontramos
algunos articulos sobre temas concretos o numeros de revistas especializadas que han abordado el

tema y que han sido claves para la realizacion de este trabajo:

En 2008 la revista SIGNA edit6 el Vol. 17 titulado Estado de la cuestion: sobre teatro y
nuevas tecnologias®, donde encontramos algunos articulos que tratan la aplicacion de nuevas
tecnologias en la representacion —lo que queda fuera del objetivo de este trabajo— y un articulo
escrito por Lucia Megias (2008) que sirve de estado de la cuestion sobre la presencia del teatro
espafiol del Siglo de Oro en la web, haciendo especial hincapié en los proyectos de edicion

desarrollados hasta el momento.

En 2013, bajo la coordinacion de Joan Oleza Simo, se edit6 el numero 7 de la revista
sobre teatro TeaPal, que llevo por titulo Lope de Vega y el teatro clasico espariol: nuevas
estrategias de conocimiento en humanidades®. Este niimero tomaba su nombre del congreso
internacional organizado por el Grupo de Investigacion ARTELOPE (2012), y recoge muchos de
los proyectos e investigaciones que se venian realizando hasta el momento sobre teatro y HD. La
publicacion estd dividida en dos partes: (I) Estrategias de investigacion: de la tradicion a la
innovacion, y (II) Nuevas herramientas de investigacion: una muestra de proyectos en marcha.
De entre los treinta y cuatro articulos del extenso ntimero, destaco el primero, escrito por Paul
Spence, Teatro clasico y humanidades digitales: el cruce entre método, proceso y nuevas

tecnologias, ya que ha sido realmente importante como punto de partida de este trabajo.

La primera publicacién dedicada al teatro espafiol —nuevamente al teatro cldsico— que
nombro a las HD en su titulo fue el Vol. 11 (2018) de los Cuadernos AISPI: Arte novisimo de
estudiar comedias: las Humanidades Digitales y el teatro dureo’ a cargo de Alessandro Cassol y
Sonia Boadas. En este nimero, ademés de articulos sobre proyectos concretos, destacan dos que
podriamos considerar estados de la cuestion: aquel escrito por Presotto sobre edicion digital del

teatro clasico espaiiol, y el otro escrito por Antonucci sobre sitios web dedicados al teatro aureo.

3 Disponible en este enlace.
4 Disponible en este enlace.
3 Disponible en este enlace.



http://revistas.uned.es/index.php/signa/issue/view/473
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Un recurso inestimable ha sido la exposicion realizada por la Biblioteca Nacional de
Espana titulada Lope y el teatro del Siglo de Oro, que fue coordinada por German Vega
Garcia-Luengos y Ramon Valés (2018). Se present6 un sitio web que actué como exposicion en
linea y que incluy6 un apartado LAB que recogio la mayoria de los recursos digitales disponibles

en internet sobre el teatro del Siglo de Oro espafiol que se habian realizado hasta el momento®.

Por ultimo, mencionar algunos articulos que recopilan informacion sobre temas concretos,
y que han servido también como puntos de partida para este trabajo: Rojas Castro (2013a) sobre
el estado de las HD y proyectos de edicion digital en Espafia, Fradejas Rueda (2016) sobre
estilometria y literatura espafiola, Reyes Pefia (2020) sobre los proyectos de reconstruccion
virtual de espacios escénicos del teatro del Siglo de Oro espaiiol, y Jiménez Fernandez y Calvo

Tello (2020) sobre estudios literarios digitales que aplican la teoria de grafos.

6 Sitio web de la exposicion: https:/lopeyelteatro.bne.es/



https://lopeyelteatro.bne.es/

3. ESTUDIOS TEATRALES (DIGITALES?

Los estudios teatrales en general —y también muchos de los casos que revisaré en este
trabajo— suelen estar planteados desde perspectivas filologicas o literarias, pero el teatro no es
solo texto, palabra escrita o comunicacion verbal. Segun los planteamientos de la semiologia
teatral el teatro ademds de “texto dramatico” es “representaciéon” (Bobes Naves, 2004), y por
tanto es gesto, vestuario, iluminacidn, arquitectura, escenografia... Una manifestacion artistica

compuesta y compleja.

Spence (2013) rescata la idea de Rico (2005) de lograr una “vision completa” del teatro
clasico, y abre la puerta a la posibilidad de hacerlo a través de las HD. Siguiendo con su
planteamiento, y ampliandolo a otras épocas del teatro espafiol’, creo que es necesario atender en
profundidad a las posibilidades que nos brindan las herramientas, metodologias y procesos de
trabajo de las HD para poder estudiar el teatro de forma interdisciplinar; sin caer en la oposicion
del texto y la representacion. Ademas del resto de cuestiones que rodean al hecho teatral como

manifestacion literaria, artistica, cultural y social.

Antes de comenzar el recorrido por los proyectos e investigaciones sobre teatro espafiol en
los que confluyen las HD y los Estudios Teatrales quiero recoger algunos de los principios que
para Bravo Ramon (2016) caracterizan a las HD, y que he tenido en cuenta a la hora de decidir
qué y qué no mencionar en este trabajo: confluencia de las disciplinas humanisticas y los recursos
digitales, trans/multi/interdisciplinariedad, la necesidad de lo colaborativo, el proceso como
protagonista, y el acceso libre y la transferencia a la sociedad. Afiado por mi parte un ultimo: la
utilizacion de estandares internacionales. Ademas estos principios nos ayudan a comprender qué
han aportado las HD a los estudios sobre el teatro, ya que éstas son mucho mas que la utilizacién

de tecnologias digitales®.

7 Spence (2013) se refiere en su articulo al teatro clasico espafiol, pero creo que es necesario explorar esta idea mas
alla —aunque como veremos, el teatro del Siglo de Oro espafiol es el que mas atencion recibe en el contexto de los
estudios del teatro espaifiol.

8 “Contrariamente a lo que una aproximacion superficial pudiera hacer pensar, las Humanidades Digitales van mas
alla de la aplicacion y uso de una serie de tecnologias, recursos y sistemas digitales. Lo que define, pues, las
Humanidades Digitales frente al conjunto de disciplinas humanisticas que ‘utilizan’ herramientas tecnologicas es la
blisqueda de nuevos modelos interpretativos, nuevos paradigmas disruptivos en la compresion de la cultura y del
mundo” (Rodriguez Ortega, 2014, p. 14).



3.1 Proyectos, grupos de investigacion teatral y Humanidades Digitales

Actualmente la mayoria de los proyectos y grupos de investigacion dedicados al estudio
del teatro estdn conectados con las HD. Podemos considerar que la relacion es mas directa si
trabajan abiertamente desde las HD’, o mas indirecta, si utilizan herramientas y procesos de
trabajo que podemos reconocer en las HD pero no insertan su trabajo como parte de esta
disciplina’®. En este segundo tipo encontramos muchos proyectos que hablan de nuevas
tecnologias aplicadas a la investigacion, pues como indica del Rio Riande (2016), “en ambito
hispanico nuevas tecnologias fue el modo en el que durante mucho tiempo se nombrd en textos
académicos y proyectos de investigacion (principalmente espafioles) al cruce entre alguna

disciplina humanistica y diferentes herramientas digitales” (p. 100).

Es el caso del Centro de Investigacion de Semiotica Literaria, Teatral y Nuevas

Tecnologias (SELITEN@T) <https://www2.uned.es/centro-investigacion-SELITEN@T/index2.

html> de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia. Creado y dirigido por José Romera
Castillo en 2001, continua con la labor del desaparecido Instituto de Semiotica Literaria, Teatral
v Nuevas Tecnologias (ISLTYNT), fundado en 1991 y dirigido también por Jos¢ Romera
Castillo. Se trata del primer centro de investigacion dedicado a la investigacion de las relaciones
del teatro con las nuevas tecnologias. Concretamente trabajan sobre el teatro representado en
Espana desde la segunda mitad del siglo XIX hasta la actualidad, la presencia del teatro espafiol
en paises europeos e iberoamericanos y otra serie de tematicas relacionadas con la literatura y las
nuevas tecnologias. Desde 1991 organizan congresos internacionales, entre los que quiero
destacar la sexta edicion, Literatura y multimedia (1996); y la vigesimosegunda, Teatro e Internet
en la primera década del siglo XXI (2012)"". Ademas, desde SELITEN@T editan la Revista

Signa e imparten docencia en distintos niveles académicos.

En 1998 daba comienzo uno de los proyectos mas grandes e importantes desarrollados en

Espaia sobre literatura y tecnologias digitales. Se trata de Parnaseo. Servidor Web de Literatura

° No es objeto de este trabajo centrado en la investigacion del teatro espafiol, pero quiero mencionar el grupo de
trabajo Digital Humanities in Theatre Research <https://www.iftr.org/working-groups/digital-humanities-in-theatre-
research>, que se retiine en la conferencia anual de la International Federation for Theatre Research (IFTR).

' Hay que tener en cuenta que el concepto digital humanities no comenz6 a usarse hasta 2004 (Scheribman et al.,
2004) y que en el ambito espafiol “la etapa Humanidades Digitales parece quedar oficial y legalmente inaugurada en
Espafia en el afio 2012 en las Jornadas de Humanidades Digitales celebradas en la Universidad Miguel Hernandez
(29-30 de noviembre) y en las que se fundaria la asociacion Humanidades Digitales Hispanicas (HDH)” (del Rio
Riande, 2016, p. 101).

"' En este ultimo congreso sobre teatro e internet se hablé de recursos en la red, proyectos de edicion digital y
bibliotecas virtuales, nuevas formas de hacer teatro con robots, y la influencia de Internet, YouTube, Twitter y otras
plataformas sobre la dramaturgia contemporanea (Prieto Nadal, 2014).
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Espariola) <http://parnaseo.uv.es/>. Esta dirigido por Marta Haro Cortés desde la Universitat de

Valeéncia y actualmente se encuentra en su séptima edicioén, que comprende de 2018 a 2021 (Haro
Cortés, 2019, p. 437). Como se puede sobreentender por el nombre del proyecto, se trata de un
portal electronico dedicado a la literatura espafiola, por lo que no es un proyecto especifico de
teatro. Parnaseo actuia como “nudo de informacion” (Haro Cortés, 2019, p. 438) y entre los
muchos recursos digitales que ofrece, podemos encontrar varios relacionados con el estudio,
edicion y difusion del teatro, como algunas ediciones publicadas en HTML o descargables en

PDF, bases de datos'?, y portales dedicados al teatro: TeatrEsco y Ars Theatrica'*

Entre 2008 y 2012 se desarrolld el proyecto AHRCY OQut of the wings

<http://www.outofthewings.org.uk/index.htmI>, una colaboracion del King's College London, la

Queen's University Belfast y la University of Oxford. Su objetivo principal era hacer accesible a
investigadores y profesionales del teatro de habla inglesa el teatro espafiol y latinoamericano.
Para ello, se presentd un entorno virtual que albergaba diversos recursos, como una base de datos
con indices por autores, obras y traductores de teatro espafiol al inglés, un glosario de términos y
conceptos, e informacion general sobre el teatro del Siglo de Oro, el teatro moderno y el teatro en
Latinoamérica. Una vez finalizé el proyecto's, el portal se convirtié en un sitio estatico, para
poder mantener todos los contenidos disponibles por el mayor tiempo posible y de manera
sostenible, por lo que se desactivo la busqueda y las palabras clave para la base de datos, asi
como el blog y la posibilidad de registrarse para incorporar informacion a la base de datos. Out of
the Wings también alberga la edicion digital de La entretenida de Cervantes, una de las ediciones

digitales de teatro mas importantes realizadas hasta el momento.

12 La Base de datos sobre teatro espaiiol de Parnaseo <http://parnaseo.uv.es/Bases_teatro.htm>, Carteles teatrales
valencianos del siglo XIX <https://parnaseo.uv.es/Carteles.htm>y Base de dates teatre valencia 1936-2005
<https://parnaseo.uv.cs/BASEDADES/basedades.htm>.

3 El portal TeatrEsco: Antiguo Teatro Escolar Hispdnico <http://parnaseo.uv.es/teatresco.htm> surge como portal
web en 1999 y se integra en Parnaseo en 2001. Alberga una revista electronica y una base de datos: Catdlogo antiguo

teatro escolar, que es el resultado del proyecto Catalogacion y bibliografia critica del teatro espariol del siglo
XVI, dirigido entre 1993 y 2003 por Mercedes de los Reyes Pefia desde la Universidad de Valencia. Para mas
informacion, ver Alonso Asenjo (2013).

14 El portal Ars Theatrica: Teatro Espaiiol y Latinoamericano <http://parnaseo.uv.es/ars.htm> se integré en Parnaseo
en 1996, y alberga otros tres portales especializados en Siglo de Oro, teatro contemporaneo y teatro latinoamericano,
que contienen recursos sobre documentacion visual, estudios y articulos publicados en HTML, la revista Lemir
(literatura medieval y del renacimiento), la revista y simposio Stichomythia (teatro contemporaneo), y la base de
datos sobre léxico y vocabulario de la practica escénica del Siglo de Oro que mas adelante se comentara. Para mas
informacion sobre el portal, ver Jorda Fabra (2013).

1S Arts and Humanities Research Council, mas informacion aqui.

16 Actualmente sigue activo a través del Out of the Wings Festival <https://ootwfestival.com/>, que se viene
celebrando hasta la actualidad desde el afio 2016.
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El Instituto del Teatro de Madrid (ITEM) de la Universidad Complutense de Madrid,
dirigido por Julio Vélez Sainz e inaugurado en el afio 2007, ha desarrollado varios proyectos en
los que el componente digital es la base del trabajo. El primero entre los afios 2010 y 2012,
cuando Javier Huerta Calvo llevd a cabo el proyecto CorTBE. Edicion electronica del corpus
Teatro Breve Espaiiol (siglos XVII y XVIII)"'. Afios mas tarde, en 2016 y hasta 2019, se
desarrolldé PTCE. Primer Teatro Clasico Espariol: Plataforma para la investigacion textual y

escenica del Teatro Espariol del XVI (1496-1542) <https://www.ucm.es/PTCE>, una plataforma

virtual y fisica para la investigacion del teatro espafiol del siglo XVI. Actualmente, esta en curso
el proyecto Cartografia digital, conservacion y difusion del patrimonio teatral del Madrid

contemporaneo (CARTEMAD) <https://www.ucm.es/ _item/proyectos-en-curso>, que esta

planteado abiertamente como un proyecto de HD'®*. CARTEMAD comenz6 en 2019 y continfia
con la labor del proyecto TEAMAD (2016-2018): Plataforma digital para la investigacion y
divulgacion del teatro contempordneo en Madrid. Los resultados de ambos proyectos se
comparten a través del sitio teatrero.com, portal en el que también han colaborado otros grupos

de investigacion desde el afio 2016".

En 2010 comenzo6 el que sin duda es el proyecto mas importante desarrollado sobre teatro
espainol, el macroproyecto Consolider Ingenio 2010 7C/12 Red del Patrimonio Teatral Cldsico

Espariol. Textos e Instrumentos de Investigacion (TECE-TEI) <https://tc12.uv.es/>. En origen el

equipo de TC/12 estaba formado por “136 investigadores, pertenecientes a 49 universidades (25
espanolas, 15 europeas, 9 americanas) y algunos centros de investigacion (CSIC)” (Mascarell,
2010), organizados en 12 grupos de investigacion de 8 universidades espaiiolas y el CSIC, todos
coordinados por Joan Oleza Sim¢ desde la Universidad de Valencia. Los grupos eran:

- ARTELOPE® (Universitat de Valéncia, Investigador Principal (IP): Joan Oleza Simo),

- ARTE NUEVO?' (Universidad Castilla-La Mancha, IP: Felipe Pedraza),

- CALDERON? (Universidad de Santiago de Compostela, IP: Luis Iglesias Feijoo),
- DICAT?® (Universitat de Valéncia, IP: Teresa Ferrer Valls),

17 CorTBE se tratara en profundidad en el apartado sobre ediciones digitales.

'8 Seguin explican en el sitio web del ITEM: “La ‘Cartografia digital, conservacion y difusion del patrimonio teatral
del Madrid contemporaneo (CARTEMAD)’ nace de la corriente de las digital humanities y pretende crear una
plataforma donde se tengan en cuenta las principales aristas del hecho teatral del Madrid actual en sus aspectos mas
relevantes escénicos, artisticos, econdomicos y sociales”.

1 SELITEN@T (UNED) y ARES (UNIR), Seminario de Estudios Teatrales (SET) de la Universidad Complutense
de Madrid, INTERMAD (Universidad Autonoma de Madrid), y Talia (Universidad de Alcala).

2 Grupo ARTELOPE: http://artelope.uv.es/

2l Encontramos referenciado a ARTE NUEVO entre los proyectos del Instituto Almagro de teatro clasico:
https://www.uclm.es/centros-investigacion/instituto-almagro/proyectos.

2 Grupo de Investigacién Calderén de la Barca (GIC): https://www.usc.gal/es/investigacion/

2 Grupo de Investigacién Teatral DICAT: http://dicat.uv.es/index.php
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- ENTREMESES (CSIC, IP: Luciano Garcia Lorenzo),

- GLESOC?* (Universidad Complutense de Madrid, IP: José Maria Diez Borque),

- GRISO” (Universidad de Navarra, IP: Ignacio Arellano Ayuso),

- LEXICO Y VOCABULARIO® (Universitat de Valéncia, IP: Evangelina Rodriguez Cuadros),
- PROLOPE? (Universitat Autonoma de Barcelona, IP: Alberto Blecua Perdices 1*),

- PROTEO?¥ (Universidad de Burgos, Maria Luisa Lobato),

- ROJAS ZORRILLA I’ (Universidad De Castilla-La Mancha, IP: Rafael Gonzalez Cafal),

- ROJAS ZORRILLA II*' (Universidad de Valladolid, IP: German Vega Garcia-Luengos).

El objetivo del macroproyecto era unir grupos y proyectos de investigacion para generar
un proyecto comuin mas exigente y capaz de “competir por el liderazgo internacional en el &mbito
de los estudios humanisticos”, y contribuir asi con “la participacion del patrimonio cultural
espanol en la nueva red global de referencias” (Mascarell, 2010). De entre sus cinco lineas de
trabajo quiero mencionar dos en especial, pues dan cuenta de la relevancia que tienen las
herramientas y procedimientos digitales en el proyecto®®: “creacion de nuevos instrumentos de
investigacion y aplicacion de las nuevas tecnologias a la investigacion sobre el teatro clasico
espafiol” y “creacion de una coleccion de Teatro Clasico Europeo, en edicion digital y en diversas

lenguas (con traducciones hipervinculadas)”® (Mascarell, 2010).

El proyecto Red del Patrimonio Teatral Clasico Espariol termind en el afio 2015, pero fue
continuado por la Red de Excelencia Consolider del Patrimonio Teatral Clasico Espariol. Esta
nueva version del TC/12, que trabajo entre 2016 y 2017 coordinada nuevamente por Joan Oleza,
es la que actualmente esta reflejada en su sitio web: 161 investigadores organizados en 9 de los

12 grupos iniciales*.

La segunda parte del proyecto TC/12 defini6 seis objetivos mas concretos, para continuar

con el trabajo realizado en los primeros cinco afios, entre los que quiero destacar cuatro. El

** Grupo de investigacion de Literatura espaiiola del Siglo de Oro (GLESOC): https:/www.ucm.es/ glesoc/

3 Grupo de Investigacién Siglo de Oro (GRISO): https://www.unav.edu/web/griso

% Léxico y vocabulario de la practica escénica de los Siglos de Oro:

7 Grupo PROLOPE: http://prolope.uab.cat/

8 Alberto Blecua Perdices fallecio a comienzos de este afio, Ramon Valdés Gazquez dirige ahora el grupo.

» Grupo PROTEO: https://www.ubu.es/poder-y-representaciones-festivas-1450-1750-proteo

3% Encontramos referenciado Rojas Zorrilla 1 entre los proyectos del Instituto Almagro de teatro clasico de la
Universidad de Castilla-La Mancha: https:/www.uclm.es/centros-investigacion/instituto- almagro/proyectos

31 Encontramos referenciado al grupo Rojas Zorrilla II entre los proyectos del departamento de literatura espafiola de
la Universidad de Valladolid, aunque el enlace del sitio del grupo lleva a una pagina no existente.

32 El resto de lineas de trabajo también requieren de tecnologias digitales, pues hablan de “difusién” y de “poner a
disposicion de la comunidad” el trabajo del proyecto, lo que hizo a través de Internet en sitios web, portales,
bibliotecas digitales y bases de datos.

3 Lo que se materializd, por ejemplo, en la creacion de la coleccion digital Canon 60, el proyecto EMOTHE de
ARTELOPE sobre teatro europeo, y el apoyo a la creacion y mantenimiento de las bases de datos de los proyectos
que integraban TC/12.

3% Arte Nuevo, Entremeses y Léxico y vocabulario dejaron de formar parte del proyecto.
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primero: “el desarrollo de modelos de edicion digital compleja diversificada segin objetivos™

(AdmTCI12, 2017). El tercero: “la actualizacion y perfeccionamiento de las bases de datos
creadas: Artelope, Casa di Lope, Clemit, Dicat, Emothe, Manos Teatrales™® (AdmTC12, 2017).
El cuarto: “la creacion de un sistema integrado que permita relacionar las bases de datos
actualmente existentes™’ (AdmTC12, 2017). El quinto: “la potenciacion del portal TCE, en la
Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes” (AdmTC12, 2017).

Ademas de los proyectos mencionados en los objetivos de la segunda parte del proyecto,
el sitio web enlaza con otros recursos creados por los grupos de investigacion que conforman
TC/12: ediciones digitales como La dama boba (2015) de PROLOPE y La traicion de la amistad
(2015) de TE@DOC™*, dos corpus desarrollados por GRISO*’. Ademas, presentan un apartado
con bibliografia selecta, un apartado de noticias y otro de publicaciones relacionadas con el
proyecto. Existen otros proyectos que se integran dentro del TC/12, como la base de datos del
Diccionario critico e historico de la practica escénica en el teatro de los Siglos de Oro

<http://parnaseo.uv.es/Ars/ARST6/diccionario/inicio.html>, dirigido por Evangelina Rodriguez

Cuadros de la Universitat de Valéncia y localizada, como se vio, en el servidor Parnaseo.

TE@DOC, con financiacion del TC/12 ha realizado la edicion digital de La traicion en la
amistad y publicado una serie de materiales docentes multimedia: E! teatro clasico espariol a

través de sus documentos <https://dicat.uv.es/te@doc/el teatro_y sus documentos.html>. Estos

materiales se componen de cinco unidades didacticas y estan disponibles en su sitio web. Ademas
de textos y videos, incluyen actividades para realizar en el mismo sitio —test o textos con
palabras a rellenar— que son evaluadas automaticamente, ofreciendo un puntaje de aciertos y
fallos como resultado. Estan planteados como material de apoyo para el profesorado de grados o
masteres que trabajen el teatro del Siglo de Oro, y abarcan temas como los espacios de
representacion, documentacion y manuscritos juridicos y econdémicos, los profesionales
involucrados en la representacion, el uso de la base de datos DICAT y documentacion sobre

obras representadas.

35 Para ello, contaban con la experiencia de la creacion de la coleccion digital Canon 60 de TC/12, o las ediciones de
ARTELOPE sobre Lope y teatro europeo que comentaré mas adelante.

36 Salvo la Casa di Lope (sitio web) las bases de datos son proyectos de los grupos que forman parte de TC/12.

37 Este objetivo se vio cumplido con ASODAT, proyecto de integraciéon de bases de datos que comentaré con
profundidad en el apartado correspondiente.

3% El grupo TE@DOC <https://dicat.uv.es/te@doc/index.html> estd formado por integrantes del grupo DICAT de la
Universitat de Valéncia y es un grupo de innovacion educativa sobre teatro clasico espaiiol.

3 El Repertorio de motivos de los autos sacramentales de Calderon <http://dadun.unav.edu/handle/10171/20441> y
el Banco de notas para literatura burlesca.
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Durante afios el TC/12 apoyo la creacion de numerosos recursos y logrd reunir en un
mismo macroproyecto el trabajo de todos los grupos de investigacion espafioles dedicados al

1*°, asi como a investigadores de otras muchas universidades, y supuso "la

teatro clasico espafio
plena incorporacion del teatro dureo a las llamadas humanidades digitales" (Rodriguez Cuadros,
2014, p. 262). La Red Consolider —la segunda parte del TC/12— quiso también preparar el
camino para futuros proyectos, algunos ya llevados a cabo. Mencionan el deseo de extender el
“modelo de bases de datos de Artelope, dedicada a Lope de Vega, a los otros dramaturgos

mayores de nuestro teatro” (AdmTC12, 2017), lo que como veremos se hizo con la base de datos

Calderon Digital. También mencionan como objetivo futuro:

La expansion hacia un gran proyecto europeo de caracter multidisciplinar, en
colaboracioén con grupos similares de otros paises, para la creacion de una base de datos
que acogiera las recreaciones 3D de los diversos teatros europeos. Estrechamente
asociado a esta base de datos, otro objetivo seria el de trazar un mapa digital de los

corrales y casas de comedias en Espafia (AdmTC12, 2017).

Esta segunda idea atin no se ha visto materializada, pero como veremos mas adelante, ya
desde hace afios se estd trabajando en reconstrucciones 3D de espacios teatrales espafioles, por lo

que podria ser un proyecto no muy lejano.

Entre los afios 2011 y 2015 se desarrolld6 en Francia Idées du Théatre (IdT)

<http://idt. huma-num.fr/index.php>, un proyecto de caricter internacional dirigido por Marc

Vuillermoz (Université de Savoie). IdT nacido de la constatacion de “la importancia de la
circulacion del teatro, de sus textos, de sus modelos, de sus actores también” (Cayuela y Couderc,
2018, p. 64) en el teatro europeo, lo que afectd principalmente a Francia, Espana e Italia en los
siglos XVI y XVII. Segun sus impulsores, esta circulacion de ideas “se expresa de manera
privilegiada en los textos preliminares de las ediciones teatrales” (Cayuela y Couderc, 2018, p.
64), por lo que el proyecto se dedico a editar digitalmente los paratextos de mas de 500 obras del
teatro de dichos tres paises, que después volco en una base de datos con la edicion, estudio y

notas de los paratextos*'. El objetivo era crear una “herramienta de exploracion sistematica”

4 Los grupos que colaboraron en TC/12 tienen otros proyectos ademas de los ya mencionados. PROLOPE (UAB)
tiene publicadas en su sitio web mas ediciones digitales y el equipo moretianos.com del grupo PROTEO (UBU) ha
editado digitalmente varias obras de Agustin Moreto. Desde la Universitat de Valencia el grupo ARTELOPE
mantiene la base de datos sobre Lope de Vega, una biblioteca digital también sobre Lope y el proyecto EMOTHE
——coleccion de ediciones digitales y base de datos. El grupo DICAT, ademas de CATCOM, desarroll6 varios afios
antes la base de datos Diccionario biogrdfico de actores del teatro clasico espaniol.

4l Exactamente se editaron los preliminares de 287 obras francesas, 142 espafiolas y 77 italianas.
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(Cayuela y Couderc, 2018, p. 64) en consonancia con los estudios teatrales comparados, para

evidenciar las relaciones e intercambios entre el teatro espafiol, francés e italiano.

Idées du Théatre mantuvo relacion y acuerdos de colaboracion con proyectos e
instituciones espafiolas, como TC/12 o la Biblioteca Nacional de Espafia. Las posibilidades del
proyecto quedaron reflejadas en un numero especial de la revista francesa Littératures classiques,
cuyos articulos fueron construidos con resultados obtenidos de la utilizacion de la base de datos,

y en el que al menos cinco articulos tratan sobre el teatro espafiol*.

IdD es también un proyecto interdisciplinar en dos sentidos. El primero por la confluencia
entre informatica —edicion digital y creacion de base de datos— y estudios literarios y
filologicos, y el segundo por las posibilidades que abre el estudio de los preliminares de las obras

de ir mas alla del texto:

El paratexto de las ediciones teatrales tiene interés tanto para la historia literaria como
para los estudios teatrales (dramaturgia, escenografia, historia de los lugares de
representacion, etc.) o la retérica con un amplio corpus de discurso encomidstico que

constituyen las dedicatorias, y para la historia del libro” (Cayuela y Couderc, 2018, p. 64).

En el afno 2013 nacia en el seno de la Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes (BVMC) el

portal Teatro Clasico Esparniol (TCE) <http://www.cervantesvirtual.com/portales/teatro_

clasico_espanol/>, dirigido por German Vega Garcia-Luengos. TCE esta dividido en siete

secciones tematicas®, y es uno de los ejemplos de proyectos que trabajan el hecho teatral como
una manifestacion artistica que abarca mas que solo texto, reuniendo informacion y recursos
digitales sobre la puesta en escena en los siglos de oro, reconstruccion 3D de espacios virtuales, o
la fonoteca y videoteca con registros de representaciones de teatro cldsico; gracias a los

convenios firmados con otras instituciones y proyectos.

En febrero de 2017 da comienzo el proyecto TeSpa, El teatro espaiiol (1570-1700) y
Europa: estudio, edicion de textos y nuevas herramientas digitales (TeSpa)

<http://tespa.unibo.it/>. Se trata de una iniciativa dirigida por Fausta Antonucci (Universitd Roma

2 Antonucci (2014), Couderc (2014), D’ Artois (2014), Ferrer Valls (2014b) y Trambaioli (2014).

4 “Fondos antiguos” y “obras” que ofrece copias digitales de manuscritos, indices de titulos, listados de biblioteca y
archivos, y las 4291 obras de teatro clasico que alberga la BVMC editadas; “dramaturgos” con bibliotecas y
catalogos por autores; “investigacion” con los aportes de TC/12, una biblioteca digital de estudios, actas del congreso
AITENSO, asociaciones y otros proyectos; “puesta en escena” con recursos digitales sobre espacios de
representacion y cuestiones de la practica escénica clasica; “escena actual” sobre compaiiias, festivales, archivos y
museos; y “multimedia” con una fonoteca y una videoteca.
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Tre) y formada por seis equipos de seis universidades italianas. TeSpa se articula en dos lineas de
trabajo principales: “la primera, dedicada a la construccion de nuevas herramientas digitales para
el estudio y la edicion del patrimonio teatral del Siglo de Oro espafiol” (Antonucci, 2019, p. 126);
y una segunda linea mas tradicional “dedicada a profundizar en estudio [...] de este mismo
patrimonio teatral y su recepcion en Italia” (Antonucci, 2019, p. 126). Como resultado de la
primera linea de trabajo y con el enfoque de las HD, TeSpa ha desarrollado una base de datos
sobre la obra de Calder6n de la Barca y una biblioteca digital con los textos que pertenecieron a

la coleccion teatral del conde de Gondomar**,

Ademas, el proyecto se dedica a la continua actualizacion de la web de La Casa di Lope

<https://www.casadilope.it/>, un sitio web que funciona desde 2003 como punto de encuentro

para la investigacion del teatro 4ureo espafiol®

, por lo que se trata de “uno de los sitios mas
longevos dedicados al estudio del teatro 4ureo” (Antonucci, 2018, p. 48)*. EI recurso mas
importante que alberga La Casa di Lope es una base de datos de bibliografia critica sobre teatro
del Siglo de Oro, con actualmente 8826 registros organizados alfabéticamente segiin el nombre
del dramaturgo sobre el que trata el registro. En los casos en que se trate de publicaciones en
abierto, la ficha incluye la URL en la que se encuentra el trabajo referenciado (Antonucci, 2018,

p. 55). Ademas de la base de datos, el sitio web recoge novedades editoriales, enlaces a archivos,

proyectos de edicion electronica, y herramientas, aplicaciones y recursos digitales.

En el afio 2016, Francisco Javier Bravo Ramoén presentaba en un articulo de la Revista
Signa la propuesta del proyecto Proyecto Relacional de Obras de Cardcter Operistico del
Barroco (PROCOB). Bravo Ramon (2016) plantea la creacion de un grupo de investigacion y
proyecto de HD dedicado a la investigacion de las obras teatrales de caracter operistico del

Barroco, y desarrolla su propuesta basandose en los principios de las HD argumentando que:

“un proyecto de la entidad de PROCOB solo puede llevarse a cabo desde planteamiento
que supongan un paradigma conceptual y metodologico de las Humanidades Digitales y

que se sustente en la multidisciplinariedad, el trabajo colaborativo, el libre acceso a los

“ Ambos proyectos se trataran con profundidad en los apartados sobre bases de datos y edicion digital
respectivamente.

4 El proyecto comenzo en el afio 1996 como un seminario permanente con encuentros periddicos, organizado por
Stefano Arata en la Sapienza Universita di Roma. Tras su muerte en 2001, Fausta Antonucci comenzo6 con la
creacion del sitio web de La Casa di Lope, publicado en 2003 y remodelado posteriormente en el afio 2008 y 2016,
esta ultima vez en consonancia con las remodelaciones de sus sitios web llevadas a cabo por los grupos del TC/12
(Antonucci, 2018).

46 Para mas informacion sobre otros sitios web dedicados al teatro del Siglo de Oro espafiol, ver Antonucci (2018, pp.
55-60).
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datos y a su gestion, y en la labor comparativo-relacional de cada uno de los aspectos que

componen una investigacion que tiene en el propio proceso su elemento basilar” (p. 243).

El proyecto partiria de “investigaciones realizadas sobre este tipo de obras [de caracter
operistico] y que se centraban en el periodo del reinado de Felipe VI”, y que resultaron en “una
base de datos [...] compuesta por un corpus aproximado de 450 referencias de obras espafiolas
que podian entrar de inicio en la categoria de operisticas” (Bravo Ramon, 2016, p. 235). De esta
forma, el proyecto continuaria con el trabajo ya comenzado, abarcando otras etapas histdricas
posteriores y ampliando la base de datos relacional. Ademés, Bravo Ramoén propone la
posibilidad de colaboracién con otros grupos de investigaciéon para la inclusion de archivos

marcados en XML que sigan las directrices de la MEI (Music Encoding Initiative)*.

Desde la publicacion del articulo citado no existen mdas referencias al grupo de
investigacion que Bravo Ramoén plantea crear o al proyecto PROCOB, y la base de datos que se
menciona como ya realizada no estd accesible a través de internet. Ademads, tampoco existe
ningun proyecto de codificacion MEI que trabaje con la musica de obras de caracter operistico.
Se trata, entonces, de un proyecto interesante cuyas lineas generales de trabajo y marco
conceptual quedaron planteados en 2016, pero que no ha sido desarrollado por motivos que

desconozco.

El proyecto mas reciente dedicado al estudio del teatro desde las HD es

HDTEATROUNIR. Se trata de uno de los proyectos del grupo Humanidades Digitales Aplicadas

de UNIR (HDAUNIR) <http://gruposinvestigacion.unir.net/hdaunir/> de la Universidad
Internacional de La Rioja, que comienza su trabajo en el afo 2019. Actualmente la linea de
trabajo principal del proyecto es la aplicacion de redes sociales y grafos al estudio del teatro

espafiol del Siglo de Oro y la Edad de Plata*.

En este apartado he recogido de manera general los grupos de investigacion y proyectos
dedicados al estudio del teatro espaiiol que guardan relacion, ya sea directa o indirecta, con las
HD. Muchos de los recursos y trabajos realizados por estos grupos y proyectos se comentaran con

profundidad en los siguientes apartados.

47 Para mas informacion sobre MEI véase https://music-encoding.org/.
48 Hablaré en profundidad de su trabajo en el apartado 3.4.
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3.2 Edicion digital de textos teatrales

La edicion digital de textos teatrales es sin duda uno de los cruces entre teatro y
tecnologias digitales més trabajados en el campo de los estudios del teatro espaiiol. En este
apartado iré mencionando en orden cronoldgico los proyectos mas relevantes de edicion digital
del teatro espafiol, y posteriormente algunas ediciones que he denominado sueltas, pues, o no
forman parte de ninguna biblioteca digital o destacan individualmente por un mayor

aprovechamiento de las tecnologias digitales de edicion.

Pero primero debo establecer los limites a la cuestion a la que me referiré, y es que como
menciona Allés Torres (2015), “al hablar de edicion digital debemos trazar una clara linea
divisoria entre «digital» y «digitalizado». En la actualidad una gran cantidad de textos se
encuentran accesibles en linea, pero no debe confundirse una edicién cientifica con una edicion
digitalizada” (p. 18). Por esta razdn, no hablaré en este apartado sobre proyectos de digitalizacion
de ediciones o manuscritos teatrales, pues “en términos académicos y cientificos una edicioén
concebida en formato digital implica un trabajo que debe conjugar la practica de la critica textual
tradicional con las posibilidades del soporte digital” (Allés Torres, 2015, p. 18) y quiere ir mas
alla de los objetivos de preservacion y catalogacion que pueden tener los proyectos de

digitalizacion de textos®.

La inmensa produccion teatral con la que cuenta la literatura espafiola —especialmente
del Siglo de Oro— ha potenciado de alguna forma la proliferacion de proyectos de edicion digital
mas centrados en la acumulacion del ediciones, pero los investigadores y especialistas ya han
manifestado en varias ocasiones la necesidad de crear modelos de referencia y estandares
comunes para aprovechar al maximo las posibilidades digitales en la realizacién de ediciones
criticas (Valdés Gazquez, 2014; Spence, 2014; Presotto, 2015; Presotto y Boadas, 2017; Allés
Torrent, 2017; Presotto, 2018); poniendo como ejemplo proyectos como el Internet Shakespeare
Editions®® de la University of Victoria para el caso de la literatura teatral. A pesar de mostrar
cierta preocupacion por la falta de modelos para el teatro espanol, Presotto (2018) dice que

“puede afirmarse que estamos asistiendo a la lenta pero inexorable elaboracion de modelos

4 Aun con todo, destacar en esta nota al pie al menos la coleccion Teatro del Siglo de Oro de 1a Biblioteca Nacional
de Espana, que agrupa 992 digitalizaciones del patrimonio textual conservado en la BNE; y que a través del portal
Biblioteca Digital Hispanica, pone a disposicion del publico general. Estas digitalizaciones pueden visualizarse
online, descargarse en formato PDF, como imagenes JPEG, e incluso permite la descarga del texto en formato no
estructurado TXT gracias a un proceso automatico de reconocimiento optico de caracteres OCR.

%9 https://internetshakespeare.uvic.ca/
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aprovechables de forma generalizada, aunque el camino por hacer es largo y en buena parte
desconocido (p. 38), y menciona la labor realizada en este sentido por el proyecto TC/12, que
habria acelerado el proceso y favorecido “el intercambio de metodologias y practicas cientificas

entre los distintos equipos” (p. 32).

De forma generalizada la mayoria de proyectos abogan por la utilizacion de estandares
como TEP', que es ya un referente en las HD, y que estd perfectamente preparado para el
etiquetado del teatro, tal y como describe Nadia Revenga Garcia (2014): “desde sus inicios, la
TEI (Text Encoding Initiative) ha tenido en cuenta las caracteristicas textuales particulares de los
textos dramaticos, por lo que en su guia de uso podemos encontrar los procedimientos de
marcado propios de un texto teatral” (pp. 109-110). Inclusive, la TEI contempla particularidades
como las que nos encontramos en el teatro en verso del Siglo de Oro Espafiol, pues “ofrece
mecanismos que nos permiten superar la problemadtica que puede surgir a la hora de marcar los

versos compartidos entre diferentes personajes o las estrofas divididas en diferentes parlamentos’

(Revenga Garcia, 2014, p. 111).

Como veremos la mayoria de proyectos de edicion que mencionaré han utilizado
XML-TEI, pero con objetivos y resultados distintos: ediciones criticas, grandes repositorios o
bibliotecas virtuales de acceso libre, y textos publicados para visualizar en linea en HTML o
descargables en la mas variedad de formatos —PDF, EPUB, DOC, XML, e incluso formatos

propios.

3! La Text Encoding Initiative (TEI) es un consorcio que desarrolla y mantiene un estindar basado en XML para la
representacion de los textos en forma digital. Se trata de un proyecto de investigacion en humanidades digitales que
goza de una amplia difusion y utilizacion en bibliotecas y colecciones de texto digitales y en la creacion de corpora
lingiiisticos (Wikipedia). Para mas informacion sobre TEI véase Calvo Tello et al. (2015, pp. 174-177), Allés Torrent
y del Rio Riande (2016) sobre TEI en el contexto hispanohablante, y Revenga Garcia (2014, pp. 109-113) sobre su
aplicacion a textos teatrales.
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3.2.1 Proyectos de edicidn, bibliotecas y colecciones digitales

A partir de 1995°% la Association for Hispanic Classical Theater (AHCT) comienza a
editar y a publicar de forma gratuita en comedias.org™ textos teatrales. Actualmente cuentan con
alrededor de doscientas comedias, entremeses y autos sacramentales de veintitrés autores y
autoras reconocidos del Siglo de Oro espafiol —Belmonte, Ana Caro, Calderén, Moreto, Maria
de Zayas, etc.— y varias obras anonimas, ademas de teatro inglés traducido al castellano. Segtiin
el sitio de AHCT los textos “han sido editados segun los requisitos del formateo electronico”, sin
que podamos concretar mejor qué tipo de estandares se han utilizado. No se trata de ediciones
criticas, pero han sido preparadas por profesores especialistas en el teatro del Siglo de Oro o por
colaboradores externos en base a otras ediciones de las obras. Podemos encontrar los textos en
diversos formatos, la mayoria en HTML para visualizar online, pero en algin caso también
descargables en PDF, DOC, WPD o RTF. La diversidad de formatos y de criterios de edicion
hacen que quizéd sea un repositorio algo cadtico desde una mirada actual e influenciada por la
necesidad del uso de estindares y criterios comunes®, pero debe ponerse en gran valor por
tratarse de uno de los proyectos pioneros en edicion digital de teatro y transmision gratuita a

través de internet™.

En 1997 se publica Teatro del Siglo de Oro (TESO) <http://teso.chadwyck.com/>, que

Rojas Castro (2013a) recoge como “probablemente el primer proyecto de digitalizacion espafiol
que utiliza lenguaje de marcado™® (p. 27). Dirigido por M* del Carmen Simo6n Palmer (CSIC),
fue desarrollado en colaboracion con la empresa Chadwyck Healey y publicado tanto en
CD-ROM como en internet. Actualmente TESO se encuentra disponible en la plataforma

ProQuest, por lo que necesitaremos de una institucion con subscripcion, que nos proporcione el

52 La mayoria de obras contienen fechas de edicion en formato electrénica de entre 1995 y 2001. Sin embargo, hay
varios textos que tienen fechas anteriores. Por ejemplo, en Obligar contra su sangre se indica que “fue preparado por
Vern G. Williamsen en 1972 y luego pasado a su forma electronica por él mismo en 1986”. Aun asi indicamos 1995
como fecha de inicio del proyecto tal y como lo conocemos ahora, puesto que aunque algunas obras ya fueron
editadas electronicamente, no estaban en los formatos actuales ni accesibles desde comedias.org.

53 También estan disponibles en su sitio de WordPress <http://www.wordpress.comedias.org/play -texts/>, pero no en
todos los formatos que si encontramos en comedias.org.

% Por poner algunos ejemplos: las obras en HTML no tienen los versos numerados mientras que aquellas que
también estan disponibles en formatos descargables si que se encuentran numeradas; o algunas obras estan
comentadas y otras no.

5 En el afio 2009, Allés Torrent decia que “mientras que para el formato papel existen metodologias claras y
presentaciones concretas, no sucede asi con el formato digital” (p. 18), y la AHTC comenz6 el trabajo de edicion
posiblemente antes de 1995.

¢ Como hemos visto, el proyecto de la AHTC es anterior a TESO. De cualquier forma, es destacable que proyectos
pioneros en la edicion digital de literatura espafiola tengan al teatro como objeto.
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acceso’’. La base de datos contiene la edicion paleografica de mas de 800 obras completas de
dieciséis autores de los siglos XVI y XVII, codificadas segun el estindar SGML®. Ademas de la
lectura de los textos en HTML y la posibilidad de descargarlos en PDF, TESO nos permite
realizar busquedas avanzadas por palabras clave, pudiendo limitarlas a una serie de campos
(autor, texto del documento, personajes, prologo, lista de reparto...), fecha de publicacion, autor,

titulo de reproduccion y subgénero teatral (auto sacramental, jacara, comedia, entremés...).

El siguiente proyecto que debo mencionar es quizd uno de los mas conocidos dentro del
panorama de las bibliotecas digitales en el mundo hispanohablante. Se trata de la Biblioteca

Virtual Miguel de Cervantes (BVMC) <http://www.cervantesvirtual.com/>, creada en 1999

gracias a la colaboracion entre la Universidad de Alicante y el Banco Santander (Bia y Pedrefio,
2001). La BVMC contiene miles de textos y recursos de distintas areas —literatura, lenguas,
historia, arte, etc.—, y gracias a sus numerosos convenios alberga catdlogos y obras de muchas
otras instituciones espafolas y americanas como bibliotecas, universidades, fundaciones,
archivos, etc. Todo los textos digitalizados han sido codificados con XML y siguiendo las
recomendaciones de la TEI, utilizando procesos automatizados para la codificacion y la

transformacion a otros formatos como HTML o PDF (Bia y Pedreiio, 2001).

El teatro tiene una gran importancia dentro de la Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes.
Actualmente™, de los cincuenta y dos portales tematicos del area “literatura” catorce estan
directamente relacionados con las artes teatrales (Io que supone un 26,92%). Ademas, cuentan
con un portal propio ciento setenta y un autores y autoras —novelistas, poetas, hispanistas, etc.—

de los que cuarenta y dos (24, 56%) son dramaturgos o al menos cuentan con teatro entre su

37 Durante afios TESO supuso una de las herramientas mas importantes para especialistas en teatro del Siglo de Oro,
pero también ha sido criticado por la falta de accesibilidad al tratarse de una iniciativa privada que en algiin momento
debidé de quedar inutilizable (actualmente, como dije, esta accesible gracias ProQuest). Ramon Valdés (2014) se
referia asi a TESO: “muchos hemos visto como, después de pagar un alto precio para comprar una base de datos del
Teatro Espaiiol del Siglo de Oro (TESO), caducaba en nuestras manos y dejaba de ser operativa, sin tener derecho
siquiera a una actualizacion automatica” (p. 27).

8 SGML: Standard Generalized Markup Language, “un estandar para definir lenguajes de marcado generalizados
para documentos” (Wikipedia).

% La BVMC sigue ampliando sus fondos cada afio, por lo que presento los datos del momento en el que se redacta
este trabajo.

8 Siete compafiias teatrales, dos portales dedicados a subgéneros teatrales como el teatro magico y la parodia teatral,
la Asociacion de Autores del Teatro, el Festival Internacional de Teatro Clasico de Almagro, el Centro de
Documentacion y Museo de las Artes Escénicas (MAE) del Institut del Teatre, y el portal Teatro Clasico Espafiol
(TCE), desarrollado en colaboracion con el proyecto TC/12 y que incorpora la coleccion Canon 60.
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produccion literaria, incluidos autores contemporaneos®'. A estos niimeros deberiamos sumar los
y las autoras que se encuentran incluidos dentro de los portales que primero mencionamos. Por
ejemplo, en el portal del Teatro Clasico Espanol podemos hallar obras de hasta 307 autores y

autoras, y 18 portales especializados de grandes dramaturgos del Siglo de Oro®.

La gran cantidad de textos que ofrece —tanto para visualizar online como para
descargar— hacen de la BVCM un recurso inestimable, y es por eso que es considerado el
“principal archivo disponible en forma gratuita” (Presotto y Boadas, 2017, p. 135). Pero su
fortaleza es también su debilidad, pues la biisqueda de crear una gran biblioteca hace que se dejen

de lado otras cuestiones que han hecho que reciba ciertas criticas:

La BVMC fue un proyecto pionero a nivel internacional en cuanto a la implantacion de
estandares a gran escala y por eso hay que reconocer el mérito de sus creadores. Sin
embargo, ha recibido criticas por poner el énfasis en la acumulacion de textos en lugar del

analisis y la interrelacion de los contenidos (Rojas Castro, 2013a, p. 33).

Estas criticas se han dirigido sobre todo hacia los criterios de edicidon, que Presotto y
Boadas (2017) definen como no uniformes y sin prevision por “la fijacion del texto a través del
estudio de las variantes” (p. 135). Para Revenga Garcia (2014) la BVMC es también un referente
en cuanto a “digitalizacion masiva del patrimonio teatral espafiol” (p. 102), y “aunque en un
principio marc6 una diferencia por su labor [...], no se ha observado un avance importante en la
exploracion de nuevas funcionalidades y propuestas de visualizacion de los textos digitales en los
ultimos tiempos™ (p. 105). Segun Revenga Garcia (2014) la BVMC no se puede considerar como
“modelo o marco de edicion digital, sino que mas bien se trata de una biblioteca que ofrece
ediciones digitalizadas, segiin define Patrick Sahle® los textos que podrian imprimirse sin perder

ninguna funcionalidad”** (p. 102).

81 Solamente podemos encontrar una mujer: Isabel Oyarzabal Smith (1878-1974), importante autora de la Edad de
Plata que ademas de cultivar el teatro se dedico a la novela, a la traduccion y al periodismo.

62 Algunos de estos portales cuentan con la colaboracion de grupos de investigacion, como PROTEO (Universidad de
Burgos), que pone a disposicion de la BVMC la Coleccion Digital Proteo, quince de obras de Agustin de Moreto
descargables en PDF preparadas por el equipo moretianos.com.

6 Patrick Sahle es el editor de 4 Catalog of Digital Scholarly Editions <https://dh.uni-wuppertal.de
[exist/apps/editions-browser/$app/index.html>, una base de datos que recoge ediciones digitales académicas, entre
las que se encuentran dos que mencionaré en el apartado sobre ediciones sueltas: La dama boba (2015) y La
entretenida (2012).

6 Esta cita me hizo plantearme la decision de incluir a la BVMC en este apartado sobre ediciones digitales, pues
aunque se utilice XML-TEI, podriamos considerarla una “biblioteca de digitalizaciones”. Finalmente decidi
mantenerla por la importancia que ha tenido y tiene la BVMC como proyecto edicion digital.
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El siguiente proyecto que quiero destacar es el Banco de textos teatrales dureos
“marcados”, albergado dentro del portal Teatro de los Siglos de Oro: teatro aureo, perspectivas

metodologicas, informatica de texto <https://oraprdnt.ugtr.uquebec.ca/pls/public/gscw031?0wa

no_site=5478> y dirigido por Ricardo Serrano Deza y Alfredo Hermenegildo desde la Université
du Québec a Trois-Rivieres (UQTR). El banco de textos estd compuesto por 34 obras de 8
dramaturgos, todas editadas en XML para poder visualizarse en linea®. Una de ellas, La verdad
sospechosa de Juan Ruiz de Alarcon, estd preparada para visualizarse en paralelo junto a Le
menteur, la version realizada por el dramaturgo francés Pierre Corneille®. Adicionalmente, tres
de las obras se encuentran disponibles para descargar en formato EPUB y todas cuentan con
archivos descargables DOC con el texto marcado seglin el formato BSteatro y archivos también
DOC con hojas de segmentacion del texto por criterio métrico (IFM) y por grupos de presencia
(IGP). Ademas algunas cuentan con enlaces a recursos externos sobre las obras, como ediciones

facsimiles de manuscritos digitalizadas o concordancias con otras ediciones disponibles en la red.

Lo que destaca del trabajo realizado por el equipo es la creacion de un lenguaje propio de
marcado de textos —BSteatro— y un software para analizar textos teatrales marcados en dicho
lenguaje, Brocense®. BSteatro se define por las siguientes caracteristicas, segiin lo que explican
sus creadores en el sitio web: (1) Marca todos y cada uno de los elementos esenciales de un texto
teatral dureo; (2) Puede ser exportado, desde el logicial Brocense, en formato XML, que si es un
estandar y que permite otros tipos de tratamiento, asi como su difusion en linea; (3) Ofrece un
equilibrio 6ptimo entre la marcacion estricta y la legibilidad: puede abrirse en Word y leerse a

simple vista sin apenas "ruido".

1° y los elementos® para etiquetar textos

En el sitio también facilitan un breve manua
teatrales qureos segun el formato BSteatro, descarga gratuita del software Brocense en su version

2.9 para MacOS y Windows, y videotutoriales sobre las principales funciones de éste: busqueda

8 Las ediciones disponibles para visualizarse en linea estan realizadas entre 2008 y 2015, aunque como algunas no
estan fechadas no es posible saber si fueron realizadas en fechas anteriores a 2008. Ademas el portal estd abierto
desde el afio 1995 y, como se vera en las siguientes lineas, el software Brocense estd disponible al menos desde el
afio 2001 por lo que el etiquetado de los textos en formato BSteatro seguramente fue realizado en los afios proximos
a esa fecha.

% Ademas, ponen a disposiciéon del lector una introduccion metodolégica e informacion sobre el marcado de las
entidades textuales que se ha seguido. Esta disponible en este enlace.

7 Mas informacion sobre el software disponible aqui. Desconozco el afio en el que fue desarrollado Brocense, pero
en el afio 2001 Ricardo Serrano Deza publico en la editorial de la UNED el Manual de andlisis infoasistido de textos.
Aplicado al teatro de los siglos de oro acompariiado del programa multiplataforma Brocense. Como indica el titulo,
el manual traia consigo un CD con el Software.

% Manual del BSteatro disponible en este enlace.

% Elementos del BSteatro disponibles en este enlace.
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en el texto, listas de formas Iéxicas, segmentacidon, recuentos, visualizar la presencia de
personajes, exportacion a XML... Ademas, dedican un apartado del portal a dar recomendaciones
para etiquetar un texto teatral dureo en XML, estableciendo equivalencias entre su propio formato
(BSteatro) y XML y proponiendo una definicion de tipo de documento (DTD) para el teatro del

Siglo de Oro y una hoja de estilos en cascada (CSS) para la publicacién en linea de los textos.

El portal alberga también la revista Teatro de palabras (TeaPal), que en 2013 editdé un
numero (7) titulado Lope de Vega y el teatro clasico espaniol: nuevas estrategias de conocimiento
en humanidades™ y que contiene numerosos articulos sobre las HD y el teatro clasico, muchos de
los cuales han sido utilizados para la realizacion de este trabajo. En el afio 2014 editan el ultimo
numero de la revista —el niamero de 2015 fue cancelado— y también el ultimo niimero de los
Anejos de TeaPal, ediciones en EPUB de obras de teatro que se distribuian de forma gratuita o a

bajo coste en Apple iBooks y en Kobo.

La mayoria de grupos de investigacion de universidades espafiolas dedicados al teatro del
Siglo de Oro han creado proyectos de edicion digital con el objetivo de crear bibliotecas de
acceso libre a través de internet en las que visualizar los textos en HTML, o incluso con
posibilidad de descarga en algunos casos. Se comentardn ahora los proyectos de edicion del

ITEM, ARTELOPE y PROLOPE".

Entre los afnos 2010 y 2012 se llevo a cabo el proyecto CorTBE: Corpus de Teatro Breve
Espariol (1600-1750), desarrollado por el Instituto del Teatro de Madrid (ITEM) en la
Universidad Complutense de Madrid y dirigido por Javier Huerta Calvo. El CorTBE se presenta
actualmente en forma de de colecciones individuales, junto con estudios sobre las obras y las y

los autores, todo publicado en HTML. En el sitio web del ITEM <https://www.ucm.es/

item/bases-de-datos> enlazan a seis colecciones’, pero existen al menos dos mas, y que por

motivos que desconozco no se encuentran registradas en el sitio del ITEM: Entremeses de Miguel

de Cervantes™ y Entreactos de la Tragicomedia y campos sabeos de Feliciana Enriquez de

7 El namero 7 de TeaPal esta disponible en este enlace.

! Apps gratuitas para la lectura de libros electronicos.

2 En el caso de las ediciones digitales realizadas por moretianos.com del grupo PROTEO, ya se mencion6 que estin
accesibles desde la BVMC. El grupo GRISO de la Universidad de Navarra también ha publicado una coleccion de
textos en PDF, BIADIG (Biblioteca Aurea Digital): https:/www.unav.edu/web/biblioteca-aurea-digital

7 Dramaturgas barrocas, Introitos de Bartolomé de Torres Naharro, Teatro breve de Sebastian Vazquez, Loas de Luis
Antonio Jos¢ Moncin Narciso, Teatro breve de Francisco de Avellaneda, Sainetes y entremeses representados y
cantados de Gil Lopez de Armesto.

™ http://betawebs.net/corpus-cervantes/
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Guzman”. Segln recogen Vélez-Sainz y Bayo Julve (2013, p. 409) “desde un punto de vista
tecnologico, el CorTBE intenta combinar los dos grandes modelos existentes en el terreno de las
“humanidades electronicas” (digital humanities): la conformacion de grandes bases de datos y la
edicion de textos criticos de una manera fiable”, pero actualmente CorTBE funciona solamente
con banco de textos, ya que, ni el sistema de busqueda de palabras encadenadas (search strings)
para el texto, introducciones y notas, ni la “herramienta adicional de busqueda guiada” (p. 441)

que mencionan en el trabajo citado se encuentran disponibles.

CorTBE esta construido con DRUPAL’, un gestor de contenidos “que permite realizar
bases de datos y paginas web integramente en Internet, con las ventajas que ello implica”
(Vélez-Sainz y Bayo Julve, 2013, p. 411). Se trata de un software libre con licencia GNU/GPL
escrito en PHP, y su utilizacion permitié con facilidad el trabajo colaborativo y simultdneo de

investigadores desde distintos paises.

A partir de 2010 el grupo ARTELOPE de la Universitat de Valencia, comenz6 dos
proyectos de edicion digital, ambos dirigidos por Joan Oleza: la Biblioteca Digital ARTELOPE"’
<http://artelope.uv.es/biblioteca/index.php>, y la coleccion digital EMOTHE™ <https://emothe

.uv.es/biblioteca-digital/>.

La particularidad de EMOTHE frente a la Biblioteca Digital ARTELOPE reside en que
permite la visualizacion en paralelo de las obras que se encuentran registradas en mas de un
idioma o que tienen varias versiones o adaptaciones (Oleza Sim6, 2013b), pero ambos proyectos
comparten métodos y herramientas a la hora de realizar las ediciones digitales” (Mufioz Pons,
2013). Tanto los textos de la Biblioteca Digital como los de la coleccion EMOTHE han sido
codificados en XML vy siguiendo las recomendaciones de la TEI, lo que permite “no solo dar
acceso a los textos en formato HTML sino afiadir el componente analitico que a menudo se echa

en falta, pues permite realizar busquedas, obtener estadisticas, visualizar marcas en las

75 http://betawebs.net/corpus-feliciana-enriquez/

76 https://www.drupal.org/

"7 Comienza con la segunda fase del proyecto Artelope en el afio 2010 (Mufioz Pons, 2013) y de alguna forma viene
a complementar la base de datos de argumentos del teatro de Lope ya desarrollada. En el afio 2013 incluia 19 obras
(Oleza Simo, 2013a) y actualmente son 274 las ediciones digitales del teatro de Lope de Vega que podemos
encontrar en la biblioteca digital.

8 EMOTHE comenzd como el proyecto Coleccion de Teatro Cldasico Europeo (CTCE), y ya en el afio 2013 se
encontraba en proceso de creacion (Mufioz Pons, 2013). Se publicdé en 2014, aunque obtuvo financiacion como
proyecto individual entre los afios 2017 y 2019. Contiene 139 obras del teatro moderno Europeo de los siglos XVI'y
XVII, correspondientes a las tradiciones teatrales italiana, francesa, inglesa, portuguesa y espafiola.

" Recomiendo la lectura del articulo de Mufioz Pons (2013), “El proceso de edicion digital en Artelope y CTCE”,
para una mayor profundizacién en el proceso seguido por ARTELOPE para la edicion de sus textos.
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acotaciones, apartes y versos partidos, y mostrar el tipo de métrica y su localizacion en el texto”

(Rojas Castro, 2013a, p. 43-44).

Desde la busqueda de ediciones académicas digitales, la Biblioteca Virtual ARTELOPE
ha recibido ciertas criticas. Presotto (2018) destaca que no es “prioritaria la atencion a la fijacion
del texto con criterios ecddticos (se utilizan principalmente ediciones modernas, aunque revisadas
de manera rigurosa) y se privilegia un objetivo cuantitativo” (pp. 37-38). Presotto comenta
positivamente que se trata de “un corpus coherente desde el punto de vista formal, destinado a
crecer y aprovechable en el futuro para su estudio de conjunto” (p. 38). Debido a los problemas
de derechos de autor y propiedad intelectual de ediciones criticas, ARTELOPE se sirvi6 de las
ediciones de Menéndez Pelayo, fiables pero “anticuadas para la ecdoética actual” (Oleza Simo,
2014, p. 220). También utiliz6 obras que ya contaban con una version en formato digital, para lo
que estableci6 un convenio con la BVMC. Para Ramén Valdés (2014) las ediciones de
ARTELOPE son ejemplo de lo que considera la “visualizacion basica” de una edicion digital,
aunque valora la decision de incluir la métrica de los textos y las capacidades de la busqueda, lo
que “no implica un esfuerzo mayor de codificacion (excepto la métrica) y si una mayor capacidad

de explotacion del texto” (p. 25).

La coleccion EMOTHE cuenta con la colaboraciéon del Centro de Estudios de Teatro
(CET) de la Universidad de Lisboa (Camdes y Sousa, 2018) para las obras de autores
portugueses; y el proceso de edicion de alguno de los textos espafoles ha sido trabajado en
articulos publicados en revistas especializadas, como es el caso de Lo fingido verdadero
(Corbellini, 2013) y La estrella de Sevilla (Revenga Garcia, 2014), esta Gltima también incluida

en la coleccion Canon 60.

Canon 60 <https://tc12.uv.es/?page 1d=3626> fue el proyecto de edicion digital del

macroproyecto TC/12. Se trata de una coleccion de 60 obras de diversos dramaturgos del Siglo de
Oro espafiol, y fue publicada entre los afios 2013 y 2014 (Mascarell, 2014). Las obras fueron
“seleccionadas por consenso, y mediante sucesivas encuestas entre los investigadores del TC/12”
(Mascarell, 2014), y fueron editadas en XML-TEI por los doce grupos que conformaron
inicialmente el proyecto siguiendo el modelo de las ediciones del grupo ARTELOPE, obteniendo
una visualizacion final en HTML idéntica a las vistas en los proyectos de dicho grupo: panel de

navegacion, marcas textuales y estadisticas basicas*. El objetivo del proyecto era “hacer visible

80 Canon 60, al igual que el resto del sitio de TC/12, est4 alojado en el servidor de la Universitat de Valéncia.
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internacionalmente el ntcleo mas valioso del patrimonio teatral clasico espafiol” (Mascarell,
2014), y se puede acceder a las ediciones también desde el portal Teatro Clasico Espafiol (TCE)
de la BVMC.

El grupo de investigacion PROLOPE (Universitat Autonoma de Barcelona) tiene en su

sitio web wuna seccion titulada Biblioteca virtual de PROLOPE <http://prolope.uab.cat/

obras/biblioteca virtual de prolope.html>. En ella encontramos siete ediciones del teatro de

Lope de Vega. Dos de ellas, Fuenteovejuna y El castigo sin venganza, editadas en 2009 y 2010
respectivamente, estan disponibles para descargar en PDF y son la digitalizacion de ediciones
criticas impresas realizadas por el grupo. Otras tres ediciones enlazan con Canon 60, pues son las
que PROLOPE realizdé para dicha coleccion en su participacion en TC/12. Y dos ultimas
ediciones realmente interesantes desde el punto de vista de la edicion critica digital que trataré en

el subapartado 3.2.2 de ediciones sueltas.

Estas dos ediciones, Mujeres y criados (2014) y La dama boba (2015) son sin duda la
exploracion practica de las conclusiones planteadas por Ramon Valdés Gazquez (2014) —actual
director de PROLOPE— en su articulo Anhelos, realidades y suerios ante la perspectiva y
urgencia de la edicion critica digital. Reflexiones desde un grupo de investigacion. Valdés
Gazquez (2014) reflexiona sobre la necesidad de crear ediciones criticas digitales, sobre el uso de
TEI, la dificultad de no contar con un software “amigable y sencillo™® (p. 42) y sobre el “nivel de

exigencia en cuanto a rigor filologico” (p. 42) con el que deberia contar la edicion digital.

La Biblioteca virtual de PROLOPE es a dia de hoy una biblioteca pequefia y poco
coherente en cuanto a criterios, metodologias de edicion y formas de visualizacion, pero como
recoge Presotto (2018), “el objetivo a largo plazo del grupo de investigacidn es la creacion
de una biblioteca digital que comprenda también las ediciones ya realizadas en papel, convertidas
en formato XML-TEI, ademas de nuevos textos criticos directamente creados con este lenguaje

de marcado” (p. 35).

El ultimo proyecto de edicion digital de teatro espafiol publicado hasta la fecha es
BETTE: Biblioteca FElectronica Textual del Teatro en FEspanol (1868-1936) <https:/
github.com/GHEDI/BETTE>. Es un proyecto del Grupo de Humanidades y Edicion Digital

(GHEDI) de la Universidad Internacional de La Rioja, que comenz6 en el ano 2015 y fue

81 Como veremos en el apartado de ediciones sueltas, para la edicion de La dama boba se cred un software
para la anotacion del texto llamado AnnoTElted, por lo que se vieron cumplidos todos “anhelos” de Ramon Valdés.
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publicado en el ano 2017 en su repositorio de GitHub. BETTE es una coleccion de textos
teatrales de la Edad de Plata espafola, y en su primera fase (BETTE 1.0) contiene veinticinco
textos de nueve autores: Garcia Lorca, Valle-Inclan, Mufioz Seca, Echegaray, Unamuno, Valera,

Clarin, Galdés y Dicenta (Jiménez Fernandez et al., 2017b).

Los textos utilizados por el equipo de BETTE provienen de “diferentes fuentes, en su
mayoria de repositorios como Cervantes Virtual o ePub Libre, o, en algunos casos, obras
escaneadas por el grupo” (Jiménez Fernandez et al., 2017a, p. 91). Para la preparacion de los
textos texto se utilizd el editor de texto y codigo fuente libre Notepad++ (Martinez Carro y Santa
Maria Fernandez, 2019, p. 25), mediante expresiones regulares para la primera conversion

automatica y codificados después en XML-TEI (Jiménez Fernandez et al., 2017a).

Una de las caracteristicas que diferencia a BETTE del resto de proyectos de edicion vistos
hasta ahora es que publica los textos descargables en XML-TEI y en formato TXT —sin los
metadatos, paratextos, nombres de personajes y acotaciones—, ademas de archivos CSV con los
metadatos de las obras, esquemas y archivos de estilo CSS para la visualizacién de los archivos
XML en un navegador. BETTE se planted superar “el modelo de edicion en HTML” que ofrecen
generalmente los proyectos de edicion digital como resultado, disponiendo en abierto una
biblioteca textual, no con el objetivo de “ofrecer textos para realizar una lectura personal y
cuidada, es decir close reading” (Calvo Tello et al., 2015, p. 180) sino pensada para ser utilizada
por la comunidad investigadora®>. De esta forma, podemos descargar los archivos listos para ser
analizados con lenguajes de programacion como Python o R para la realizacion de grafos con los
metadatos etiquetados de los personajes. Ademads, se posibilita también la publicacion de los
textos en formatos para eBook, aplicaciones para moviles, o la realizacion de ediciones facsimiles

(Calvo Tello et al., 2015).

Tanto en el archivo README.md* disponible en el repositorio GitHub como en
Martinez Carro y Santa Maria Fernandez (2019) encontramos informacion detallada sobre el

proceso de codificacion, por lo que recogeré aqui lo mas importante:

82 Este objetivo puede hacernos pensar en el proyecto del Teatro de los Siglos de Oro y su banco textual de textos
“marcados”’, con una gran diferencia: la interoperabilidad. Este proyecto publicé los textos editados en un formato
propio (BSteatro) que sdélo puede ser leido por su software (Brocense) mientras, que BETTE al compartir las
ediciones en XML-TEI —un estandar ya afianzado en la comunidad investigadora— puede tener mas alcance.

8 README.md de BETTE accesible en este enlace.
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Los textos estan codificados en XML-TEI P5 y validados con un esquema de un
subconjunto de elementos y atributos a partir de TE/ all. Dentro de la estructura textual,
los siguientes elementos han sido marcados de manera especifica: acotaciones, nombre de
personajes, lista de personajes, referencias a nombres de personajes (mediante nombre
propio) dentro del texto, cursiva, encabezamientos, y paratextos iniciales y finales

(Jiménez et al., 2017b).

En la lista de personajes que encontramos en el encabezado de cada archivo, se
etiquetaron los siguientes metadatos sobre cada personaje: a) Sexo: M/F; b) Rol: Protagonista,
antagonista, amante y otro (<protagonista>, <antagonist>, <lover>, <other>); c) Importancia:
principal, secundario o menor (<primary>, <secondary>, <minor>); d) Naturaleza: persona,
animal, no humano (<person>, <animal>, <non-human>) (Martinez Carro y Santa Maria
Fernandez (2019, p. 30). Ademas se anadi6 la posicion que ocupa cada personaje en el dramatis

personae original de la obra, resultando lo siguiente®*:

<person xml:id="mati" sex="F" role="protagonist" n="1">
<persName>Matilde</persName=>
<affiliation type="nature">person< /affiliation>
<affiliation type="importance">primary</affiliation>
< /person>

Figura 1. Ejemplo de informacion anotada sobre un personaje,
extraido de Martinez Carro y Santa Maria Fernandez (2019, p. 31).

BETTE estd incluido en DraCor: Drama Corpora Project <https://dracor.org/>, un

proyecto del Centre for Digital Humanities at HSE (Moscow) y de la Universitdt Potsdam
(Polonia). Los textos de BETTE se integran en el Spanish Drama Corpus, pero DraCor alberga
otras colecciones de teatro en ruso, latin, griego antiguo, sueco, aleman, italiano, tartaro y
alsaciano y de dos autores especificos: Shakespeare y Calderon de la Barca; sumando entre todos
los corpus 1117 textos teatrales. Ademas de proporcionar los textos en XML-TEI, DraCor enlaza
las obras y sus autores con Wikidata. Dispone un grafo sobre las relaciones de los personajes,
estadisticas sobre éste, graficas de la distribucion del discurso, la posibilidad de visualizar el texto

en HTML, y archivos descargables con los datos para generar la red de personajes en formatos

8 Gracias a este exhaustivo etiquetado de los personajes, el grupo HDAUNIR analiza el corpus de BETTE a través
de redes sociales, de lo que hablaré mas adelante en el apartado 3.6.
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CSV, GEXF y GraphML, el texto hablado (sin metadatos, acotaciones y personajes) en TXT, el

texto hablado de cada personaje en formato JSON y las acotaciones en TXT.

Como ya mencioné en el anterior apartado, una de las lineas de trabajo del proyecto
italiano 7eSpa es la edicion critica digital del teatro contenido en la coleccion del conde de

Gondomar, lo que estd tomando forma en Gondomar Digital <http://gondomar.unibo.it/>. No

contiene aun ninguna edicion de las cerca de 70 previstas por el proyecto, aunque su sitio web se
encuentra ya activo®. El proyecto TeSpa recibié financiacion entre los afios 2017-2019, tiempo
insuficiente para acometer con todo el trabajo propuesto, pero Antonucci (2019) menciona que el
objetivo de la primera etapa era ‘“echar las bases metodoldgicas de la edicion digital vy,
seguidamente, emprender la edicion critica y anotada de al menos diez obras de la coleccion” (p.
129) lo que se podra hacer “mas alla de la fecha final del proyecto PRIN, ojald con otros fondos

que seamos capaces de obtener en el futuro” (p. 128).

El proyecto se estd realizando con la empresa Net7*¢, que elabord ya en 2017 “una
plantilla para el software de acceso libre OpenOffice (archivo .odt) en el que debera verterse la
edicion de cada obra realizada por los investigadores del equipo™ (Antonucci, 2019, p. 129).
Gondomar Digital cuenta con la experiencia de la edicién en conjunto con PROLOPE de La
dama boba (2015)®, y como indica Antonucci (2019), el proyecto ha tenido también presente
como modelos el Internet Shakespeare Edition y la edicion de La traicion en la amistad (2015)

—dirigida por Teresa Ferrer y que comentaré junto con las ediciones sueltas.

Gondomar Digital tiene previsto proporcionar un sistema de busqueda avanzada tanto
para el texto como para las notas —a gracias a Apache Sorl**—, con la posibilidad de filtrar y
combinar las busquedas “segun los operadores booleanos y por proximidad de palabras, entre
otras posibilidades” (Presotto, 2018, p. 42). Ademas, esta prevista también la posibilidad de

exportar los datos en varios formatos, para asi favorecer el intercambio y la interoperabilidad de

% En una de mis visitas al sitio en busca de informacion, pude ver dos ediciones publicadas que indicaban ser
versiones beta, pero desaparecieron al cabo de unos minutos.

8 https://www.netseven.it/

%7 El proyecto utiliza Open Office Writer para la codificacion, y la herramienta OX-Garage para la obtencion de
archivos XML-TEI. Para mas informacion sobre las cuestiones técnicas de edicion, recomiendo la lectura de Presotto
(2018, pp. 41-43).

8 Parte del equipo que trabaja en Gondomar Digital trabajo también en dicha edicion. Entre otros Marco Presotto,
que coordind la edicion de La dama boba y ahora coordina junto con Luigi Giuliani las ediciones de Gondomar
Digital.

% Solr es un motor de busqueda de codigo abierto basado en la biblioteca Java del proyecto Lucene, con API en
XML/HTTP y JSON, resaltado de resultados, biisqueda por facetas, caché, y una interfaz para su administracion
(extraido de Wikipedia).
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los mismos. Por ejemplo, se podran descargar archivos en JSON, XML/RDF o EDM. Este ultimo
formato “permitird la integracion de los textos de la coleccion Gondomar en el gran proyecto
digital sobre patrimonio cultural europeo que es el portal Europeana®” (Presotto, 2018, p. 42).
Las ediciones también podran incluir estudios y otros materiales utiles como fragmentos de los
manuscritos que formaron parte de la coleccion del conde de Gondomar, los cuales se encuentran
conservados en la Real Biblioteca de Palacio y en la BNE, instituciones con las que ya se han

firmado convenios de colaboracion (Antonucci, 2019).

He mencionado los proyectos que he considerado mas relevantes, pero existen otras
colecciones o bibliotecas de ediciones digitales de teatro como las que alberga el servidor
Parnaseo de la Universitat de Valéncia’' o la Biblioteca Digital Intratex®’, que aunque no me

detendré en ellas quiero que queden recogidas.

3.2.2 Ediciones digitales sueltas®

Quiero destacar ahora cinco ediciones suelfas que se caracterizan por un mayor
aprovechamiento de tecnologias digitales, como pueden ser el hipertexto o la geolocalizacion,
yendo asi un paso mas alla en la edicion digital, diferenciandose de los proyectos y bibliotecas

vistos hasta ahora.

La primera es la edicion de El perro del hortelano de Lope de Vega <https://cvc.

cervantes.es/obref/ perro_hortelano/>, publicada en el afio 2004 por el Centro Virtual Cervantes

(CVC) del Instituto y realizada por Rosa Navarro Duran. Nos ofrecen una introduccion y estudio
de la obra, sus personajes, métrica, fuentes del texto y apuntes sobre el proceso de edicion; todo
ello acompafiado de grabados, dibujos y fotografias relacionadas con la obra, como bocetos del
vestuario de los personajes. Y por supuesto la edicion critica del texto, dividido en sus tres actos.

El texto viene acompafiado de hipervinculos que enlazan con la digitalizaciéon de una edicion de

0 https://www.europeana.eu/es

°l Parnaseo contiene tres ediciones de teatro hagiografo del siglo XVI descargables en formato PDF, y treinta y dos
otros textos teatrales editados en los anexos de la revista electronica Lemir <http://parnaseo.uv.es/ lemir.htm>,
disponibles en HTML y/o descargables en PDF junto con una introduccion y notas sobre los criterios de edicion.

%2 http://www.intratext.com/8/es/

% He llamado a estas ediciones sueltas como referencia a la practica comian en Espafia entre los siglos XVI y XIX de
editar obras de forma individual, lo que se conoce como “comedias sueltas” (Ulla Lorenzo, 2020).
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la obra de 1618 y con las notas aclaratorias, que se abren en pequefias ventanas de nuestro

navegador al hacer clic sobre ellas.

La siguiente es la edicion de La entretenida (2012) de Cervantes <http://entretenida.

outofthewings.org/index.html>. Se trata del resultado de una investigaciéon colaborativa

financiada por AHRC y llevada a cabo en el King's College London, dentro del proyecto Out of
the Wings. La edicion fue realizada por John O'Neill y un equipo del departamento de HD
dirigido por Paul Spence, presenta cuatro versiones del texto en castellano —Ia primera edicion
digitalizada, su transcripcion con la ortografia modernizada, la edicion de O’Neill, una version
sin puntuar— y la primera traduccion al inglés, realizada por O’Neill**. El texto ha sido editado
en XML-TEI y presenta notas aclaratorias con informacién adicional sobre el texto en forma de
ventana emergente, que aparece al pasar el puntero por encima. Ademads, “the edition also
incorporates various indices that help to contextualise the play, as well as features designed to aid
theatre practitioners, such as menus that enable one to quickly access costume, props and stage
furniture requirements for each scene, and to track the speeches and movements of individual
characters™ (O’Neill, 2012). El primer indice recoge todos los nombres mencionados en el texto,
divididos en las siguientes categorias: contextuales, historicos, literarios, mitologicos, politicos y
religiosos. El segundo indice recoge todas las localizaciones que se mencionan en la obra y las
clasifica por continente, pais, region, ciudad o edificio. También se realiz6 un mapa en Google

Maps en el que poder visualizar graficamente todas las localizaciones etiquetadas®.

El tercer indice recoge las distintas ocupaciones y profesiones mencionadas en el texto de
Cervantes. El cuarto recoge cuestiones lingiiisticas divididas en terminologia especializada
—coreografica, culinaria, ecuestre, médica, militar, monetaria, musical, ndutica y cientifica—,
idiomaticas —términos en italiano y del lenguaje popular—, y refranes y frases proverbiales. El
ultimo indice recoge la informacion sobre la puesta en escena, y como recogia en la cita de lineas

anteriores, puede accederse desde el propio texto gracias a una serie de menus desplegables.

% Para Valdés Gazquez (2014) la edicion realizada por O’Neill puede entenderse como académica, pero “no
necesariamente pretende ser critica” (p. 364), pues tiene algunas carencias filologicas.

% “La edicion también incorpora varios indices que ayudan a contextualizar la obra, asi como caracteristicas
disefiadas para ayudar a profesionales del teatro, como menus que permiten rapidamente acceder a los requisitos de
vestuario, objetos o escenografia de cada escena, y realizar un seguimiento del discurso y movimientos de cada
personaje individualmente” (traduccion propia).

% Mapa accesible desde este enlace.

31


http://entretenida.outofthewings.org/index.html
http://entretenida.outofthewings.org/index.html
https://maps.google.co.uk/maps/ms?msid=207204087773539551066.00046cec721e1ddd8b88b&msa=0&ll=47.872144,-28.476562&spn=71.130073,158.027344&iwloc=000494d84e849c0bebba5

Los indices se han podido realizar gracias al proceso de marcado, en el que se marco cada
elemento con su etiqueta y atributo correspondiente segun la TEI (<placeName>; <persName>,
etc.), tal y como explica Revenga Garcia (2014). La creacion de indices y mapas es sin duda algo
novedoso con respecto a las otras ediciones comentadas, y que aiin no ha sido explorado en su

total potencialidad.

La tercera edicion que quiero mencionar forma parte de la Biblioteca Virtual de

PROLOPE. Se trata de la edicion en linea de Mujeres y criados (2014) <http://prolope.uab.

cat/archivo/bibliografia/mujeres_y_criados_edicion_en_linea 2014.html>, obra inédita de Lope
de Vega descubierta por Alejandro Garcia Reydi en un manuscrito conservado en la Biblioteca
Nacional de Espafia. Tras el descubrimiento, estudio y edicion, el texto fue publicado por
PROLOPE en la coleccion Biblioteca Lope de Vega de la Editorial Gredos, pero también se

desarroll6 un proyecto de difusion en linea con varios materiales y funcionalidades:

1. Un prologo audiovisual, que consta de dos videos alojados en Youtube”.

2. El libro virtual Mujeres y criados, edicion facsimil y texto critico de Alejandro Garcia
Reidy. PROLOPE ofrece la visualizacion en linea —tanto para ordenadores como
dispositivos moviles o tabletas— de la obra gracias a FLIPHTMLS5%, incluyendo una
serie de textos preliminares de participantes de la edicion y de la investigacion, y una
introduccion del editor®.

3. Archivos descargables. PROLOPE ofrece la edicion descargable en PDF'® y Ia
posibilidad de solicitar via email el texto en un documento Word “para facilitar y
promover proyectos colaborativos, especialmente los destinados a puestas en escena de
aficionados y con intenciones pedagogicas y sin animo de lucro” (Boadas y Valdés

Gazquez, 2014).

7 El primero (disponible aqui) trata sobre el proceso cientifico del hallazgo, estudio y edicion, y cuenta con
entrevistas a Alejandro Garcia Reydi y otras personas involucradas en el proyecto. El segundo se trata de la
grabacion de la presentacion del manuscrito y la edicion en la BNE.

% FLIPHTMLS5 <https://fliphtml5.com/> es una plataforma de edicion y publicacion en HTML que permite crear
ediciones interactivas como revistas o catalogos.

% Para la visualizacion del texto de la obra se sigue el siguiente formato: en la pagina de la izquierda la digitalizacion
del manuscrito conservado en la BNE y en la pagina de la derecha la transcripcion y modernizacion critica del texto
junto con las notas a pie de pagina. El texto esta dividido en tres partes: preliminares y acto I, acto Il y acto III; cada
parte con un enlace diferente. El libro virtual en HTML permite la busqueda de palabras en el texto, hacer zoom
sobre las paginas e incluso incorpora una opcion para imprimir directamente la edicion.

10 Se trata de la misma edicion presentada en formato de libro virtual, ya que FLIPHTMLS permite la conversion de
archivos PDF en libros virtuales.
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El proceso de estudio de la obra es un gran ejemplo de colaboracion entre grupos de
investigacion y de la utilidad de las herramientas digitales que estos han creado. Gracias a las
bases de datos DICAT, CATCOM y Manos Teatrales, se pudo confirmar que se trataba de la

101

comedia perdida y la autoria de Lope de Vega™'. El proyecto ETSO de estilometria aplicada al

teatro del Siglo de Oro también confirmé un tiempo después la autoria de Lope.

La tercera edicion digital que quiero comentar es La dama boba (2015) de Lope de Vega

<http://damaboba.unibo.it/index.htm|>'%?. Se trata también de una iniciativa del grupo PROLOPE

de la Universitat Autonoma de Barcelona, y es fruto de la colaboracion entre dicho grupo y el
CRR-MM (Centro di Risorse per la Ricerca Multimediale) de la Universita di Bologna (Presotto
y Boadas, 2017). Fue dirigida por Marco Presotto con la colaboracion de Sonia Boadas, Eugenio

Maggi y Aurelia Pessarrodona.

El proyecto “ofrece una aplicacion web de carécter cientifico dedicada a La dama boba 'y
a su tradicion textual, uniendo el interés divulgativo con la atencidn a los aspectos ecdoticos” y
“pone a disposicion el texto critico con su aparato de variantes y notas complementarias pero
también, por primera vez, un archivo de los testimonios utilizados y su transcripcion” (Presotto et
al., 2015). La edicion tiene como publico objetivo tanto a investigadores como a estudiantes
interesados en la obra, y se compone de la edicidon critica y tres testimonios transcritos que
pueden ser comparados gracias a la posibilidad de seleccionar hasta tres ediciones para
visualizarlas a la vez. Ademas, incluye un sistema de busqueda que podra referirse tanto al texto
critico como a los testimonios, documentos sobre la obra y un amplio estudio sobre la misma. Por
todo ello, “el resultado es un producto pensado principalmente para un uso cientifico, aunque es

aprovechable desde el punto de vista didactico” (Presotto, 2018, p. 39).

Como indican Presotto y Boadas (2017), “para el marcaje de la comedia, se eligio el
sistema de codificacion XML-TEI”, ya que “permite la portabilidad de documentos
independientemente del software utilizado, y con unas potencialidades de explotacion del texto
muy elevadas”'® (p. 139). El equipo disefi6 AnnoTElted, “una plataforma de produccion de
archivos TEI/XML que prevé el uso de un rich markup editor realizado en el entorno wiki para la

transcripcion y el marcaje del texto, con la visualizacion contempordnea del facsimil de los

1% Para més informacion sobre el proceso de atribucion y colaboracion con dichas bases de datos, ver Garcia-Reidy
(2013), Greer (2013), Valdés Gazquez (2014), Ferrer Valls (2014a).

192 Esta edicion ha sido resefiada por Rojas Castro (2017a).

'% Para mas informacion sobre el proceso de marcado en XML-TEI y el desarrollo del sitio web, recomiendo la
lectura de Presotto (2015).
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testimonios” (Presotto y Boadas, 2017, p. 139). Esta plataforma facilité el proceso colaborativo
de transcripcion y marcado, gracias al sistema de backup automadtico, proporcionando la
posibilidad de repartirse el trabajo en diferentes equipos que trabajaban juntos de forma remota y

la previsualizacion automatica en HTML del marcaje en XML'*.

La ultima edicion suelta que quiero mencionar es La traicion en la amistad de Maria de
Zayas <https://dicat.uv.es/te(@doc/edicion/TraicionenAmistad Zayas.html>, realizada en 2015
por el grupo TE@DOC de la Universitat de Valéncia y dirigida por Teresa Ferrer Valls. Se trata
de una edicion electronica disponible para teléfonos iOS a través de Apple Books o el iTunes
Store, y descargable en formato PDF para leer en Acrobat Reader en Mac o PC'”, pues “se ha
realizado con una perspectiva tradicional que recuerda [a] la del libro en papel” (Presotto y
Boadas, 2017, p. 136). La edicion presenta una introduccion y estudio de la obra, la métrica y la
estructura, las decisiones lingiiisticas tomadas para la edicién del texto, una bibliografia y la
explicacion del funcionamiento de la edicion. “Se trata de un texto muy enriquecido, que cuenta
con la insercion de imdgenes video y sonidos” (Presotto y Boadas, 2017, p. 136) en las
anotaciones del texto. Las distintas tipologias de anotacioén son facilmente reconocibles gracias a

la leyenda de simbolos, que permite discernir visualmente la informacion que contiene cada nota:

Simbolos emplcados:

Nota explicativa
Nota de vocabulario

Nota textual

o oa

Nota vinculada a un video

Figura 2. Captura de la leyenda de simbolos utilizados para diferenciar la informacién que contiene cada
nota aclaratoria del texto de La traicion en la amistad.

Todas estas caracteristicas convierten a la edicion de La traicion en la amistad en “un
texto de corte divulgativo que no renuncia al rigor cientifico de la edicion critica”, convirtiéndose

en “un instrumento didactico de gran calidad” (Presotto, 2018).

14 Para mas informacion sobre €l proceso colaborativo de edicion, marcado XML-TEI y desarrollo del sitio web
recomiendo la lectura del apartado “La aplicacion” <http://damaboba.unibo.it/proyecto#aplication> de la
introduccion al proyecto o el articulo citado, Presotto (2015) y Presotto y Boadas (2017).

15 En el sitio del proyecto indican esta informaciéon que aqui recojo, pero por lo que he podido comprobar, los
comentarios y otras funciones afiadidas al texto parecen funcionar correctamente en otros lectores de PDF como
puede ser el mismo navegador Google Chrome.
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Como se puede observar tras este pequefio recorrido cronologico por los proyectos mas
importantes de edicion digital del teatro espafiol, se han hecho grandes esfuerzos por incorporar
estandares internacionales y generar modelos de edicion. Esto ultimo alin se estd desarrollando,
pero los ultimos proyectos comentados ya dan cuenta de los avances conseguidos, y como se va
encontrando el equilibrio entre el objetivo “prevalentemente divulgativo” y la “finalidad
puramente cientifica”, dos polos entre los que oscilan las ediciones digitales (Presotto y Boadas,

2017, p. 134).

Queda también al descubierto la preferencia por la edicion del teatro del Siglo de Oro
dentro de la tradicion teatral espafiol, lo que sin duda se explica debido a que fue un momento
prolifico para la literatura espafiola y un gran aporte a la literatura universal, que dejo una

innumerable cantidad de obras, muchas de ellas atn sin editar digitalmente.

3.3 Bases de datos teatrales

Otras de las aplicaciones de la informatica al estudio del teatro mas trabajadas por los
investigadores son las bases de datos. Para Ferrer Valls (2014a) las bases de datos son un
instrumento bésico para organizar y compilar las grandes cantidades de informacion sobre el
teatro con las que contamos, haciéndolo “mas asequible para quien esté interesado y capacitado
para usarlo” (p. 202). De esta forma se pueden presentar los datos procesados, ya no de forma
aislada, es decir, ordenados y sistematizados, lo que sin duda contribuye a tener “un mejor
conocimiento de nuestro patrimonio literario” (Ferrer Valls, 2018, p. 118). Oleza Simo6 (2014) se
muestra convencido de que la investigacion del teatro clasico espafol depende de la innovacion y
de la creacion de grandes instrumentos de trabajo, y encuentra que las bases de datos son uno de
los “instrumentos por excelencia” (p. 209) para trasladar los conocimientos humanisticos al
formato de las nuevas tecnologias, por “su capacidad para suministrar de forma inmediata los
resultados de un conocimiento [...] generalmente diseminado” (p. 209). Ambos investigadores
coinciden en la capacidad de las bases de datos para “generar nuevos conocimientos” (Oleza
Simo, 2014, p. 209), pues en ellas el conocimiento esta “preparado para la interconexion” (Ferrer
Valls, 2014a, p. 101). Esto propicia la “asociacion entre los distintos datos contenidos, por
heterogéneos que resulten” (Oleza Simd, 2014, p. 209) y estimula la realizacion de preguntas

innovadoras sobre la informacion.
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A dia de hoy existen varias y diversas bases de datos sobre el teatro espaiiol, y como
veremos, en los ultimos afios se han comenzado proyectos que pretenden reunir estas bases de
datos para poder potenciar al méximo sus posibilidades. También desde lo tedrico se han
realizado intentos de fomentar la interoperabilidad entre bases de datos, como la propuesta de
Rodriguez Garcia (2013) de incluir el modelo conceptual FRBR en el disefio de bases de datos

bibliograficas sobre el teatro espafol.

Paso ahora a comentar las bases de datos mas importantes publicadas hasta la fecha,

siguiendo un orden cronoldgico lo mas exacto posible.

En el afio 2000, Margaret R. Greer (Duke University) publicaba online el primer esbozo

de lo que hoy es la base de datos Manos Teatrales <https://www.manos.net/>. Manos Teatrales,

en palabras de Greer (2013), “es un proyecto dedicado al andlisis de los miles de manuscritos
conservados del teatro clasico espafiol de finales del XVI hasta principios del XVIII” (p. 517). La
base de datos proporciona informacién sobre la identidad de copistas de manuscritos, ya sean
dramaturgos, copistas profesionales, o incluso miembros de compaiiias teatrales como actores y

directores.

Manos Teatrales funciona gracias a un sistema creado por Greer entre los afios 1985-1986
para describir “las manos” de los copistas, de tal forma que la informacion pudiera ser archivada
en una base de datos'®® (Greer, 2013, p. 518). En un primer momento, se volcaba dicha
informacion en una base de datos relacional, que fue convertida a FileMaker'"” para su primera
publicacion (Ferrer Valls, 2013a). Se han realizado varios intentos de generar un sistema
semi-automatizado y cuantitativo para ayudar en la tarea de identificar las manos de los copistas
utilizando la informacion de la base de datos (Greer, 2013). En 2007 se unié al proyecto Carlo
Tomasi, profesor de ciencias computacionales de la misma universidad que Greer (Ferrer Valls,
2013a), y entre los afios 2011 y 2013 se realizaron también trabajos en conjunto con
investigadores de la Universidad Complutense de Madrid (Greer y Garcia-Reidy, 2013); pero por
el momento no ha habido avances en este sentido, sobre todo por falta de presupuesto. En el afio

2009 se unio al proyecto Alejandro Garcia-Reidy, sumando sus afios de experiencia trabajando en

1% La idea surge del trabajo de la investigadora con un manuscrito de Calderdn de la Barca que encontré en 1980 en
la Biblioteca Historica Municipal de Madrid, y que gracias a la comparacion con otros manuscritos de la BNE y otros
archivos pudo identificar la identidad de los dos copistas del manuscrito (Ferrer Valls, 2013a).

197 FileMaker es una aplicacion multiplataforma de bases de datos relacionales propiedad de una filial de Apple
(extraido de Wikipedia).
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la base de datos de DICAT'® (Ferrer Valls, 2013a). En el afio 2016 Manos Teatrales se integrd en

el proyecto ASODAT, experimentando varios cambios a los que posteriormente me referiré.

La base de datos DICAT, Diccionario biogrdfico de actores del teatro clasico espariol

<https://dicat.uv.es/proyectos.php>, fue el primer proyecto del grupo de investigacion de la

Universitat de Valéncia con el mismo nombre. El grupo DICAT se form6 en 1995 bajo la
direccion de Teresa Ferrer Valls para reestructurar y reanudar el trabajo de crear una base de
datos sobre el teatro espafiol'”, trabajo ya comenzado afios antes en dicha universidad por otro
equipo (Ferrer Valls, 1997-1998). Tras mas de quince afios de trabajo, fue publicada en formato
DVD en el afio 2008, lo que hace que sea la inica base de datos sobre teatro espafiol no accesible
libremente desde internet''’. DICAT retne informacion sobre la actividad de 5000 profesionales
del teatro (actores, directores, musicos, etc.), activos entre 1540 y las primeras décadas del siglo
XVIII; abarcando la Espafia peninsular y también otras partes de Europa y de la América colonial
(Greer, 2010). Ademas, incluye mas de 500 firmas digitalizadas y otros recursos visuales como
2000 imagenes y videos, y la edicion digitalizada del manuscrito de la fundacion de la Cofradia

de actores de la Novena en 1634 (Ferrer Valls, 2013a y 2013b).

En el afio 2003 comienza a desarrollarse la base de datos Diccionario critico e historico

de la practica escénica del teatro de los Siglos de Oro <http://parnaseo.uv.es/Ars/ARST6/

diccionario/inicio.htmI> como parte del proyecto Léxico y vocabulario de la practica escénica de

los Siglos de Oro, dirigido por Evangelina Rodriguez Cuadros (Universitat de Valéncia)'''. En
2009, se publica en el servidor Parnaseo una primera version de la base de datos, realizada con
FileMaker. En el afio 2010 el grupo Léxico y vocabulario se integra en el macroproyecto TC/12
y la base de datos continta creciendo hasta publicarse su version final unos afos después. La

finalidad del proyecto era “ordenar y estudiar la memoria del teatro clasico espanol a través de las

1% Gracias a la colaboracion con DICAT se pudo clarificar la identidad de mas de cien actores y actrices que
aparecian en los manuscritos, ademas de otra informaciéon complementaria que ha ido incluyéndose en las fichas de
Manos Teatrales.

1 Como indica Ferrer Valls (2014): “desde la fundacion del grupo en 1995 nuestro propodsito, mas alla de la
acumulacion de informacion, fue la utilizacion de las nuevas herramientas informaticas, y en particular las bases de
datos, para el tratamiento, cruce y finalmente presentacion del resultado de nuestra investigacion” (p. 89).

119 Sobre esto Ferrer Valls (2018) comenta lo siguiente: “hoy en dia, cuando se empiezan a valorar cada vez mas las
publicaciones en abierto, quiza pueda verse con reticencia una publicaciéon comercial, como lo fue DICAT en su dia.
Pero no se puede perder de vista que nuestro trabajo se ve sometido a los criterios de los organismos de evaluacion y
que un proyecto de casi quince afios tenia que ser minimamente rentable en términos académicos y, por tanto,
aceptado por las agencias evaluadoras de la investigacion en Espafia, para las que este tipo de trabajo, necesariamente
grupal y en formato no convencional, en abierto, no tenia, y todavia no tiene, un reconocimiento suficiente para sus
autores en tanto publicacion” (p. 118). Aun asi, Ferrer Valls (2018) también ha manifestado la intencion de que algin
dia pueda incorporarse al proyecto ASODAT de bases de datos integradas.

! Para mds informacion sobre la base de datos y el proyecto, ver Jord4 Fabra (2013).
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palabras que la configuraron” (Rodriguez Cuadros, 2013, p. 42), y segun su investigadora
principal, la base de datos “no debe entenderse como un diccionario ‘normativo’ sino
‘descriptivo’” que refleja “la realidad de un subsistema de lenguaje especifico: la practica

escénica aurisecular” (p. 50).

En el afio 2011 se publica en linea la Base de datos y argumentos del teatro de Lope de
Vega ARTELOPE <https://artelope.uv.es/basededatos/ index.php?-link=Home>, que venia
desarrollandose desde el afio 2000 por el grupo ARTELOPE (Universitat de Valéncia) dirigido
por Joan Oleza Sim¢ (Oleza Simd, 2013a). El proyecto, cuya idea comenz6 a gestarse a mediados
de los afios 90 (Oleza Simd, 2014), tenia por objetivo principal sistematizar en la base de datos
informacion sobre las obras de Lope —incluidas las de autoria dudosa— y ofrecerla a
investigadores y profesionales del teatro. El equipo elabor6 una ficha modelo para el registro de
las obras con hasta veinte campos de informacion divididos en apartados''>. La base de datos de
ARTELOPE utiliza la aplicacion multiplataforma de bases de datos relacionales FileMaker, lo
que permitid el trabajo remoto del equipo (Oleza Simd, 2013a), e integra un sistema de busqueda
avanzada muy completo dividido en cuatro secciones: datos bibliograficos, anotaciones
pragmaticas, caracterizaciones y texto de la obra'’. Dentro de las tres primeras secciones,
encontramos los distintos campos que vimos que incluia cada ficha de obra, con opciones
preconfiguradas en menus desplegables y con una explicacion de cada campo en una ventana

emergente.

Presotto (2013) valora positivamente el caracter interdisciplinario del proyecto de
ARTELOPE, mencionando que la base de datos “ha sido el fruto de una real interaccion entre el
investigador y el ingeniero informatico, interaccién que ha tenido que pasar por una negociacion
del significado, de los métodos y de los resultados previstos o previsibles” (p. 77). Ademas, la
base de datos ARTELOPE ha servido como fuente de informacion para varias investigaciones,

como reflejan los articulos de Fernandez Rodriguez (2018) y Antonucci (2019).

112 Los apartados son: datos bibliograficos propios del texto dramatico (titulos, si aparece en el prologo de El
peregrino en su patria#, ediciones antiguas, modernas y manuscritos), anotaciones pragmaticas (datacion,
dedicatorias, computo de versos), caracterizaciones del argumento (listado y caracterizacion de personajes, universo
social de la obra, género dramatico, temporalidad de la accion, espacios, duracion de la accion y argumento), otras
observaciones sobre el texto, y, si la hubiese, enlace a la edicion digital en la Biblioteca Digital ARTELOPE.

'3 Esta funcion fue afiadida en actualizaciones posteriores a la publicacion de la base de datos y permite encontrar
todos aquellos textos en los que aparezca el término buscado, utilizando para la busqueda los digitalizados por
ARTELOPE y presentes en su biblioteca digital.
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En el afio 2012 se publica en linea una primera muestra de la base de datos CATCOM

<http://catcom.uv.es/consulta/>, el segundo gran proyecto del grupo DICAT dirigido por Teresa

Ferrer Valls (Universitat de Valéncia)''*. El proyecto CATCOM tiene por objetivo reunir y
clasificar datos sobre comedias mencionadas en la documentacion teatral —Ilugares de
representacion, compaiiias, otros titulos dados a las obras, refundiciones de los textos, etc.— y
crear un calendario electrénico de representaciones documentadas entre 1540 y 1700 (Teresa
Ferrer, 2013a y 2013b)'". De esta forma CATCOM se convierte en una herramienta muy util
para investigar la autoria de obras y la fecha de composicion de las mismas''® (Ferrer Valls,

2014).

En 2013 se presenté en el Congreso TC/12 en Olmedo la base de datos CLEMIT

<http://clemit.uv.es/>, una herramienta desarrollada por el grupo de investigacién con el mismo

nombre dirigido por Héctor Urzaiz Tortajada (Universidad de Valladolid). El grupo CLEMIT
estudia desde el afio 2006 la censura teatral, basandose principalmente en el “analisis de las
licencias de representacion y aprobaciones para la publicacion de centenares de obras teatrales de
los siglos XVI, XVII y XVIII” (Gutiérrez Sanz, 2015, p. 437) con el objetivo de conocer “la labor
de vigilancia y control” (Ferrer Valls, 2018) que se ejercia sobre el teatro. La base de datos se
organiz6 en funcion de las obras teatrales, aunque se plante6 también la opcion de jerarquizarla
en funcion de los autores o censores''” (Gutiérrez Sanz, 2015). CLEMIT ofrece fichas
individualizadas en formato PDF y también “el detalle de los datos principales desglosados por
campos tematicos” (Gutiérrez Sanz, 2015, p. 442)'"8. En el afio 2016, CLEMIT entr6 a formar
parte del proyecto ASODAT de bases de datos integradas, lo que supuso varios cambios como la

inclusion de nueva informacion a las fichas sobre fechas y lugares de las censuras (Ferrer Valls,

2018).

En 2014 se publica la base de datos EMOTHE <https://emothe.uv.es/basededatos/>, como

parte del proyecto sobre teatro europeo del grupo ARTELOPE y complementaria a la coleccion

digital de textos. Esta base de datos ofrece informacioén sobre piezas seleccionadas del teatro

14 Form¢ parte de los proyectos potenciados por el TC/12, y recientemente se ha integrado en la base de datos
ASODAT.

115 Se puede consultar mas informacion sobre los objetivos y la metodologia del proyecto tanto en los articulos
citados como el sitio web del grupo DICAT: https://dicat.uv.es/catcom.php

116 En los articulos publicados por Ferrer Valls (2013b), Revenga Garcia (2013) y Garcia-Reidy (2013) podemos ver
resultados de investigaciones llevadas a cabo utilizando la base de datos CATCOM.

7 Actualmente presenta también un indice de censores y la busqueda avanzada ofrece un campo desplegable en el
que poder seleccionar un dramaturgo de la lista.

18 Véase Gutiérrez Sanz (2015) para mas informacion sobre la organizacion, el proceso seguido de insercion de
datos y las posibilidades de busqueda de CLEMIT.
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europeo de los siglos XVI y XVII a través de un listado con treinta y tres registros y un sistema

de busqueda avanzada'”®.

En 2015 se presenta por primera vez la base de datos Comedias Sueltas USA: panorama
de las comedias sueltas impresas antes de 1834 conservadas en bibliotecas estadounidenses

<https://comediassueltasusa.org/>, dirigida por Szilvia Szmuk-Tanenbaum. El objetivo del

proyecto es ofrecer “una manera fiable de localizar, en un Unico recurso bibliografico libre y
gratuitamente accesible en Internet, ejemplares en colecciones norteamericanas de comedias
sueltas publicadas antes de 1834”'%° (Szmuk-Tanenbaum, 2018, p. 83). Actualmente la base de
datos contiene casi 3500 registros bibliograficos de cinco instituciones'”', y pretende registrar
“todas las comedias sueltas existentes en bibliotecas académicas y de investigacion, incluso en

aquellas colecciones que todavia no han catalogado completamente sus fondos™ (p. 83).

Cada registro consiste en una ficha con informacion sobre las ediciones, y se puede
acceder a ellas a través de un buscador avanzado y de un catdlogo con las ediciones agrupadas
por categorias. Los resultados de la busqueda podremos visualizarlos en una lista o cuadricula, en
un mapa y en una linea de tiempo; ordenarlos por autor, titulo y fecha en forma ascendente o

descendente; y filtrar los resultados gracias a un panel con opciones en el margen derecho.

19 Cada registro es una ficha que recoge la siguiente informacioén sobre una obra: autor, testimonios, ediciones
modernas, datacion, representaciones antiguas, tiempo historico, lugares de la accion, documentacidn, bibliografia
selecta, y texto de la obra. Por lo que he podido comprobar, este ultimo campo se encuentra vacio para todos los
registros. Es posible que la idea del proyecto sea afiadir un enlace a la edicion digital del texto en la coleccion digital
EMOTHE, al igual que se hizo en la base de datos de ARTELOPE con la Biblioteca Digital ARTELOPE.

120 Ademas de la base de datos, el sitio web recoge otros recursos como una base de datos de ornamentos tipograficos
(aun en desarrollo), registros de autoridades, una bibliografia, una lista de catalogos impresos, una lista y mapa de
instituciones cuyas obras forman parte de la base de datos principal, una coleccion de breves ensayos y un blog,
“ZARZUELA”. El sitio web estd disponible en inglés y en espafiol y utiliza CollectiveAccess
<https://collectiveaccess.org/>, un software libre y de codigo abierto desarrollado para la creacion, gestion y
publicacion de colecciones de museos y archivos.

121" Actualmente las instituciones son: Smith College (Massachusetts), Queens College (City University of New
York), la Universidad de Texas A&M, la Universidad de Carolina del Norte en Chapel Hill, y la Universidad de
Texas en Austin.
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Figura 3. Captura de pantalla de los resultados de busqueda de registros localizados en University of Texas at
Austin: Harry Ransom Center. Se ha seleccionado la visualizacion en linea de tiempo, ordenados por fecha en
sentido ascendente. En el panel de la derecha se encuentra el sistema de filtros aplicables a los resultados y sobre este
panel, las opciones de visualizacion: lista, cuadricula, mapa y linea de tiempo.

En el ano 2016 comienza a desarrollarse el proyecto ASODAT: Bases de Datos

Integradas del Teatro Clasico Espariol <http://asodat.uv.es/>, coordinado desde la Universitat de

Valéncia por Teresa Ferrer Valls. Considero que es el proyecto mas importante sobre bases de
datos desarrollado hasta el momento por los dos motivos siguientes. El primero, que se trata de
un proyecto de integracion de diferentes bases de datos, por lo que fomenta la interoperabilidad
entre datos y el trabajo colaborativo entre proyectos, dos principios importantes en los proyectos
de HD. Y el segundo, los distintos tipos de datos que incluyen las bases de datos que integra
hacen que alejemos el foco de atencion del texto y se amplie la mirada a otros aspectos del hecho
teatral, lo que prueba de alguna manera la idea comentada al comienzo de este capitulo de que las
HD posibilitan la interdisciplinariedad a la hora de estudiar el teatro. En palabras de Ferrer Valls

(2018):

El proyecto ASODAT quiere afrontar el reto de la coordinacion de grupos, y la
integracion de bases de datos que tienen por objeto el teatro cldsico espaiiol y su practica
escénica, haciendo compatibles no solo las herramientas informaticas, sino sobre todo
compartiendo los modos de enfrentarse a una documentacién que es diversa, unificando
criterios en el tratamiento de los datos y encontrando puntos en comun, dentro de la
diversidad, que permitan respuestas complejas sobre las bases de datos implicadas (p.

120).
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Actualmente ASODAT integra las bases de datos CATCOM, CLEMIT, Manos Teatrales

y DMP. Esta ultima, Digital Musica Poética <http://digitalmp.uv.es>, fue desarrollada durante el

proceso del proyecto ASODAT como una nueva base de datos por el Grupo de Investigacion

Consolidado AULA MUSICA POETICA, dirigido por Lola Josa (Universitat de Barcelona)'?.

ASODAT, como base de datos integradora, permite busqueda por dramaturgos o por
titulos de obras, ademas de incorporar un indice de dramaturgos clasificados alfabéticamente. De
cada dramaturgo ASODAT nos ofrece una biografia, su produccion dramdtica y una bibliografia
sobre la informacion dada. Ademas, nos enlaza con los registros que las bases de datos integradas
tengan de cada obra, asi como informacion como el género u otros titulos que haya podido recibir

el texto.

Para la realizacion eficiente de ASODAT fue preciso “un trabajo de adaptacion de las
bases de datos con las que ya se contaba, ya que algunas de ellas fueron realizadas a partir de un
software comercial propietario (FileMaker)” (Ferrer Valls et al., 2017, p. 115). Asi, las bases de
datos CATCOM, CLEMIT y Manos, fueron migradas a MySQL'* y se cre6 DMP en ese mismo
formato, ya que se trata de un sistema gestor de bases de datos mas independiente y
estandarizado. Ademas, tras un estudio de las distintas opciones posibles para el disefio de
ASODAT, se opté por un sistema de bases de datos federadas, “debido principalmente a la
capacidad de biprocesamiento que tienen, es decir, de atender consultas globales a la vez que
permiten que las bases de datos que las componen puedan seguir atendiendo a sus aplicaciones

locales” (Ferrer Valls et al., 2017, p. 116).

El objetivo final del proyecto ASODAT es favorecer “la ampliacion de las base de datos
ya integradas con nueva informacion”, y en un futuro poder incorporar otras bases de datos
afines, como DICAT o ARTELOPE, a partir del esquema de trabajo y la arquitectura informatica

ya contrastada por el proyecto (Ferrer Valls, 2018, p. 127).

En el afio 2017, como parte del proyecto TeSpa 1570-1700 dirigido por Fausta Antonucci
(Universita Roma Tre), comienza a desarrollarse Calderon Digital. Base de datos, argumentos y

motivos del teatro de Calderon <http://calderondigital.unibo.it/>. Esta base de datos toma la idea,

122 “DIGITAL MUSICA POETICA (DPM) es una base de datos que sistematiza toda la informacion relacionada con
las canciones y bailes que forman parte de la dramaturgia del Siglo de Oro. DPM permite la busqueda por
compositores musicales, poetas liricos, primeros versos, temas de las canciones, métrica, instrumentos musicales,
titulos o dramaturgos” (informacion extraida de asodat.uv.es).

123 https://www.mysql.com/. MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional y estd considerado como
el sistema de codigo abierto mas popular del mundo (informacién extraida de Wikipedia).
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la articulacion de los contenidos de la base de datos y argumentos sobre el teatro de Lope de
Vega de ARTELOPE'*, con el objetivo compartido de “crear una herramienta que ponga a

disposicion de los investigadores un caudal de datos dificilmente manejable con las formas

tradicionales de almacenamiento de la informacion”'?.

La base de datos fue desarrollada por la empresa italiana Net7'* utilizando el framework
Muruca'?’, disefiado por la misma empresa a partir de software de cddigo abierto como

Wordpress'?® o Fedora'® (Antonucci, 2017).

Actualmente tiene registradas 69 obras profanas de Calderon' en forma de fichas

individuales con la informacién organizada en secciones"!. Se puede acceder a las fichas a través

132

de un listado de registros que incorpora un practico sistema de filtrado'>* y mediante un sistema

de busqueda avanzada. Calderén digital presenta tres novedades con respecto a las bases de datos
de ARTELOPE en cuanto a los campos de informacion registrados sobre cada obra, tal y como

recoge el propio proyecto en el sitio web de la base de datos:

1. el computo de las diversas formas métricas empleadas en cada obra resefiada;

2. una sinopsis que acopla el argumento con una propuesta de segmentacion articulada segun
los cambios de forma métrica, de espacio y tiempo dramaticos;

3. vy, ultimo pero no menos importante, la posibilidad de buscar en la sinopsis algunos
motivos recurrentes: situaciones dramaticas nucleares o elementos puntuales con una
importante carga simbolica o significativa. Estos motivos han sido identificados y
marcados por los investigadores que han realizado las fichas, de acuerdo con un patréon
comun acordado previamente y que se ha venido enriqueciendo a lo largo del trabajo de

redaccion de las fichas.

124 Tres personas del equipo de Calderdén Digital (Fausta Antonucci, Marco Presotto y Valle Ojeda) participaron
como colaboradores externos del grupo ARTELOPE, motivo por el cual conocieron de cerca el proyecto de la base
de datos sobre la obra de Lope de Vega.

125 Extraido de la informacidn disponible en el sitio del proyecto.

126 https://www.netseven.it/

127 https://www.netseven.it/project/muruca/

128 https://es.wordpress.com/

129 https://getfedora.org/es/

130 E] proyecto pretende recoger hasta 117 comedias de autoria calderoniana segura, pero se trata de un trabajo
complejo por dos razones. El primero la falta de presupuesto (la financiacion que recibia el proyecto TeSpa finalizo
en 2019). El segundo, la falta de ediciones criticas modernas y fiables con numeracion de los versos, lo que
imposibilita completar las fichas para algunas obras.

131 Las secciones son: datos bibliograficos; fecha, computo de versos y estrofas; personajes, espacio tiempo; y género
y sinopsis.

132 Permite aplicar filtros segin la autoria (fiable, compartida o dudosa), idioma de las refundiciones y traducciones,
universo social de la obra (gobernantes, criados, sacerdotes...), y duracion de la accion (imprecisable, semanas, afos,
dias...).
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Hasta el dia de hoy, éstas son las principales bases de datos desarrolladas sobre el teatro

1133

espanol>°. La mayoria siguen ampliando poco a poco sus registros, y otras como ARTELOPE o

DICAT son proyectos finalizados'**

. ASODAT es ahora mismo el proyecto del que mas avances
se esperan, ya sea integrando otras bases de datos existentes o fomentando otras de nueva
creacion como ya ocurrié con DPM. Se comprueba de nuevo que los grandes proyectos de bases

de datos eligen el teatro del Siglo de Oro.

3.4 Reconstruccion virtual del teatro: espacios escénicos y puestas en escena

Con el desarrollo del disefio y del dibujo con programas informaticos, primero en 2D y
mas tarde en 3D, se ha hecho posible que espacios de representacion teatral desaparecidos —ya
fuera debido a incendios, transformaciones del espacio o por una mala conservacion— puedan ser
reconstruidos virtualmente, ofreciendo a investigadores y en general a cualquier persona
interesada, otra forma de acercarse a la historia del teatro, de la representacién y de la
arquitectura teatral: “el progreso de la tecnologia, principalmente del software, la aparicion de
nuevas tecnologias (escaneres laser en 3D) y las nuevas técnicas (los avances en fotogrametria
computarizada) estan sirviendo para aumentar la rigurosidad en la investigacion y a la vez la

calidad de la produccion cientifica” (Almansa et al., 2014, 12).

Todo el trabajo de reconstruccion 3D que se ha realizado sobre el teatro espafiol —tanto

de espacios escénicos como de puestas en escena 0 mecanismos escénicos— tiene por objeto de

13 No se ha incluido en el apartado la base de datos del proyecto Idées du Théatre, pues ya quedo expuesta en el
apartado general sobre proyectos (3.1). También se han dejado fuera otros bases de datos por considerarse menos
importantes, como las que alberga el servidor Parnaseo y que quedaron mencionadas también en el apartado 3.1; o
Literatura de cordel y teatro en Espaiia (1675-1825) <http://pliegos.culturaspopulares.org/>, que presenta un
catalogo en forma de base de datos de pliegos sueltos derivados del teatro impreso en Espafia entre 1675y 1875 y es
el resultado de la investigacion doctoral de Santiago Cortés Hernandez, desarrollada en la Universidad de Alcala
entre los afios 2004 y 2008.

134 La base de datos ARTELOPE indica en su sitio web que a pesar de ser un proyecto finalizado, contintian
modificando todo error que se les comunica.
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estudio los espacios de representacion del Siglo de Oro'*®, de los que nos quedan algunos

espacios en pie y en uso, pero la mayoria se han perdido'°.

La primera reconstruccion virtual conocida es la del Corral del Principe (1583-1744)
—actual Teatro Espafiol en Madrid—, realizada en 1997 por el director teatral Manuel Canseco

sobre la base de los estudios de José Maria Ruano de la Haza'®’

. Como recogen en la exposicion
Lope y el Teatro del Siglo de Oro de la BNE, se utiliz6 para la reconstruccion tridimensional un
ordenador Indigo 2 y el programa Alias Wavefront (Animator V8), y “conllevo el replanteamiento

de algunas propuestas de los estudios y planos trazados por escrito o en dos dimensiones”.

Los siguientes proyectos de reconstruccion que mencionaré han sido realizados por el

Grupo de Investigacion teatro Siglo de Oro <http://investigacionteatrosiglodeoro.com/>, que se

dedica desde hace anos a la reconstruccion virtual tanto de espacios escénicos como de puestas en
escena'’®, El grupo esta formado por Piedad Bolafios Donoso (Universidad de Sevilla), Mercedes
de los Reyes Penia (Universidad de Sevilla), Vicente Palacios (Escendgrafo) y Juan Ruesga
Navarro (Arquitecto y Escenografo), y se reunié con la composicion actual por primera vez en
2010 para la realizacion de la reconstruccion virtual del Corral de Comedias de la Monteria de
Sevilla (1626-1691)"*°. Pero el trabajo del grupo comenzd varios afios antes, con las
investigaciones realizadas por Piedad Bolafios y Mercedes de los Reyes sobre la vida teatral y los
corrales de comedias andaluces, entre los que se encontraba el corral de la Monteria. En el afio
2006 empezaron la colaboraciéon con Juan Ruesga, con quien pudieron realizar unos primeros

acercamientos al levantamiento virtual, estudiando el edificio e insertandolo graficamente en el

lugar que ocupd durante el siglo XVI. Afios mas tarde, con el proyecto Rutas del Teatro en

135 También existen reconstrucciones virtuales de teatros hispanorromanos, pero realizadas desde la arquitectura o
para museos, contextos en los que el trabajo de reconstruccion de patrimonio con tecnologias de 3D no resulta ya
novedoso. Es el caso por ejemplo del teatro romano de Italica (Sevilla), cuya reconstruccién podemos visualizar en
este video en YouTube; o de la reconstruccion del teatro romano de Cérdoba que podemos ver en el Museo
Arqueolodgico Nacional (Almansa et al., 2014). No incluyo estas reconstrucciones por no formar parte de proyectos
de investigacion especificos sobre teatro.

13 Un caso de espacio conservado es el Corral de Comedias de Almagro (1652), que alberga desde 1979 el Festival
Internacional de Teatro Clasico de Almagro <https://www.festivaldealmagro.com/>. Puede visitarse su interior a
través de las imagenes 360° que proporciona Google Maps a través de su servicio Street View en este enlace.

137 Podemos visualizar los resultados en un sencillo sitio web con fotografias de la reconstruccion 3D junto a textos
explicativos del corral (en este enlace), y en una presentacion en video y narrado que se puede ver en linea gracias a
la exposicion mencionada.

138 Para conocer en profundidad los proyectos, la historia del grupo, publicaciones y congresos, véase Bolafio Donoso
et al. (2018).

139 Esta reconstruccion forma parte del proyecto de la Junta de Andalucia Rutas del Teatro en Andalucia
<https://www.juntadeandalucia.es/cultura/rutasteatro/>. Iniciado en 2010 y coordinado por Piedad Bolafios Donoso,
el proyecto tuvo dos lineas de investigacion: Teatros romanos y Teatros sevillanos del Siglo de Oro (Bolafios Donoso
etal., 2012).
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Andalucia y la incorporaciéon al grupo de Vicente Palacios, realizaron la reconstruccion en 3D

completa'*’ (Bolafios Donoso et al., 2012).

Otros trabajos posteriores del grupo han sido la reconstruccion del Patio de las Arcas de
Lisboa (Portugal)'*' en 2013, y el Corral Don Juan en Sevilla'®. A partir de este momento
comenzaron también a explorar la reconstruccion 3D de puestas en escenas, insertandolas en los

espacios escénicos reconstruidos'®.

En el afio 2018 se realizaron dos reconstrucciones virtuales mas. Por un lado, la de la Casa
de las Comedias de Cordoba (1602-1694), “cuyo edificio y actividad dramadtica fue
minuciosamente estudiada por el historiador y filologo Angel Maria Garcia Gémez (Universidad
de Londres) y cuya reconstruccion virtual ha corrido a cargo del escendgrafo Juan José Reinoso”
(Reyes Pefia, 2020, pp. 32-33)"*. Y por otro lado, la reconstruccion virtual del Salén de
Comedias del Alcazar de Madrid y de algunas escenas y dispositivos escénicos de la
representacion de La selva sin amor de Lope de Vega en 1627 en este teatro cortesano'®. Esta
reconstruccion fue realizada por el escenografo Vicente Palacios para la exposicion Todo Madrid
es teatro. Los escenarios de la Villa y Corte en el siglo de Oro'*, coordinada por Francisco Sdez

Raposo (Universidad Complutense de Madrid).

140 Podemos ver los resultados del trabajo en su sitio web a través de este enlace, y también en un video que
prepararon para la exposicion de la BNE Lope y el Teatro del Siglo de Oro.

141 Esta reconstruccion se realiz6 en colaboracion con José Camdes, investigador del Centro de Estudos de Teatro de
la Facultad de Letras de la Universidad de Lisboa. Para conocer en profundidad el proceso de trabajo seguido para
esta reconstruccion, ver Bolafios Donoso et al. (2018, p. 78). Pueden verse los resultados de la reconstruccion en este
video.

142 Reyes Pefia (2020) menciona este trabajo, aunque no he podido encontrar documentacion grafica sobre la
reconstruccion.

143 Cito aqui la enumeracion de los trabajos de reconstruccion de puestas en escenas realizados por el grupo hasta la
actualidad y que Reyes Pena (2020) incluye en su articulo Humanidades Digitales al servicio del teatro dureo: La
puesta en escena de la comedia El viejo enamorado, de Juan de la Cueva, representada en 1580; la reconstruccion de
algunas escenas de Los jardines y campos sabeos de Feliciana Enriquez de Guzman y del auto sacramental an6nimo
El sacrificio de Abraham en la Monteria; la reconstruccion del espacio escénico del Corral de la Monteria y la puesta
en escena de Los dos amantes del cielo, de Calder6n de la Barca; la reconstruccion de los dos medios carros del auto
sacramental La amistad en el peligro o Los peligros en la amistad, de José¢ de Valdivielso, y el trazado de su
recorrido por la ciudad el Corpus hispalense de 1619; la reconstruccion de los recursos escénicos del Corral de la
Monteria [...]; la inclusion de la Maquina real de titeres en el escenario de la Monteria (p. 30). Cuatro de estos
trabajos pueden verse en su sitio web en este enlace, en el apartado “reconstruccion virtual de la puesta en escena”;
dos de ellos con grabaciones de la presentacion de la reconstruccion en congresos.

144 Pueden verse los resultados gracias a un video publicado en el sitio de la exposicion de la BNE Lope y el Teatro
del Siglo de Oro, accesible en este enlace.

145 Este trabajo se incluye en forma de video en la exposicion Lope y el Teatro del Siglo de Oro de la BNE, y se
puede ver en este enlace.

146 Se puede encontrar una resefia de la exposicion en el blog Arte en Madrid en este enlace.
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La ultima reconstruccion virtual de la que se tiene noticia fue realizada por un equipo
interdisciplinar dirigido por Joan Oleza Sim¢é (Universitat de Valéncia) y del que formo parte un
grupo de investigadores de la Escola Tecnica Superior d’Enginyeries de la misma universidad. Se
levantd tridimensionalmente la Casa de Comedias de L’Olivera (1618-1750) y se presentd en
2019 a través de una visita virtual y un video didactico con entrevistas a parte del equipo de

investigacion y reconstruccion'®’.

El modelo 3D del espacio se montd primero en el software SketchUp'*®

para su posterior
integracion en Unity'”, software utilizado como motor grafico para la renderizacion del modelo
3D. Tras la reconstruccion del edificio teatral, el equipo de Joan Oleza integr6 al proyecto la
reconstruccion acustica virtual del espacio, por lo que finalmente el trabajo se baso en la
combinacion de diferentes herramientas que permitieron la integracion del modelo grafico del
teatro y la audicion de la accion teatral dentro del entorno'™ (Segura Garcia et al., 2018). Gracias
al estudio de la documentacion de las capitulaciones de los constructores, el equipo de
investigacion obtuvo un listado de materiales —ladrillo cubierto de yeso, piedra, madera, etc—,
con el que pudo estimar las propiedades acusticas de absorcion y difusion del espacio a partir de
la base de datos del software ODEON"!, software con el que finalmente se realizo la simulacion
acustica (Segura Garcia et al., 2018). Tras el estudio acustico, se realizaron grabaciones de
diferentes extractos teatrales con actores profesionales que se integraron en “motores de audio
3D, como FMOD o Csound, los cuales permitieron la renderizacion grafica a la vez que acustica

en el entorno” (Segura Garcia et al., 2018, p. 92). Finalmente, se integraron ambos modelos,

resultado que podemos ver y escuchar en uno de los videos antes mencionado.

Para cerrar este apartado sobre reconstrucciones virtuales quiero recoger unas palabras del
equipo interdisciplinar dirigido por Joan Oleza, que considero que sirven de puente hacia el

siguiente apartado:

Hasta este momento hemos considerado tinicamente la inmersion acustica y visual, pero
nuestro propdsito es continuar nuestra investigacion para la inclusion de representaciones

en un entorno multisensorial. La captura de la accion teatral e incluso de los espectadores

147 Ambos videos estan disponibles en YouTube, enlazados en esta resefia al proyecto en el sitio web de TC/12.

148 https://www.sketchup.com/es

149 https://unity.com/es

130 En Segura Garcia et al. (2013) se presenta la reconstruccion de actstica virtual como una herramienta para la
evaluacion del patrimonio historico-arquitectonico, y se plantea el trabajo que se estaba comenzando a realizar sobre
espacios teatrales aureos.

5! hitps://odeon.dk/
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o la percepcion olfativa generaran una sensacion de mayor inmersion en el entorno teatral

(Segura Garcia et al., 2018, p. 100).

3.5 Teatro virtual: VR y videojuegos

Las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales para el estudio y la recreacion de
los espacios de representacion y puestas en escena no terminan en la realizacion de modelos
tridimensionales visuales. La integracion de la escena en el entorno virtual y “otros aspectos
multisensoriales y emocionales” (Segura Garcia et al., 2018, p. 90), como la actstica, son
técnicas que permiten “trasladar a los usuarios a espacios de libre movimiento en el interior o en
el entorno de estos edificios que se perdieron y aplicar diferentes conceptos orientados a

videojuegos (gamificacion), turismo virtual, etc.” (p. 89).

Un ejemplo es el nuevo camino que ha tomado el proyecto dirigido por Joan Oleza Simé
(Universitat de Valéncia) sobre la Casa de Comedias de L’Olivera con la integracion de la
reconstruccion acustica virtual (VA) y sus intenciones de ampliar la investigacion a la recreacion
de otros aspectos sensoriales como el olfato. La idea del equipo es reconstruir lo que vendria a ser
el espacio olfativo mediante el estudio de la documentacion y el planteamiento de hipotesis: las
condiciones de higiene, el nimero de personas que podia albergar el espacio, la época del afio, los
materiales del interior como el cuero de los asientos o la madera de las gradas y tablado, los
efectos en la representacion como el fuego o el olor a pdlvora... (Segura Garcia et al., 2018).
Todo esto podria lograrse mediante la sintetizacion de las esencias gracias a los tltimos avances
en la biologia sintética, y podria implementarse en el entorno virtual a través de difusores de
olores que permitirian seleccionar y combinar conjuntos de esencias “con una alineacion espacial
y temporal con el entorno virtual, y con unos niveles de intensidad ajustables” (Segura Garcia et

al., 2018, p. 105).

Toda esta cuestion nos invita a dar el paso hacia la realidad virtual (VR) y a pensar en el
concepto de ultra-realidad"™ aplicado al teatro (Segura Garcia et al., 2018). En este sentido,

encontramos por el momento mas proyectos que incorporan estas tecnologias en producciones

152 La ultra-realidad podriamos definirla como la “tendencia tecnoldgica que no busca tanto generar una sensacion de
hiperrealismo, de reproducir imagenes de la realidad a una calidad altisima, sino en alterar y expandir la percepcion
con capas de informacion que no vemos, o mediante un escenario alternativo y realmente virtual (como seria el caso
de la propia Realidad Virtual)” (definicion extraida de coolhuntingnow.com).
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teatrales contemporaneas'® y en lo que se conoce como featro inmersivo'>* —hasta el punto de

comenzar a hablar de teatro virtual (Abuin Gonzalez, 2008'%).

Suarez (2012) plantea una aproximacion al teatro de Calderén desde las teorias de la
virtualidad y la realidad virtual considerando que “hay que concebir una comedia como realidad
virtual, una virtualidad que va a recorrer muchos medios, alcanzard a muchos publicos de
diferentes maneras y va a provocar diferentes simulaciones segun los espacios de atencién que

cada medio construya” (p. 25).

Ademas del uso espectacular de la tecnologia digital —que aunque relacionado, no es
objeto de este trabajo—, del trabajo comenzado por el equipo de Joan Oleza y los planteamientos
teoricos de Suarez (2012), existen otros ejemplos de la aplicacion de la VR y la gamificacion en
la investigacion teatral, pero, por el momento, no en el teatro espafol. Es un gran ejemplo el

trabajo que realiza el proyecto Fabula(b) <https://fabulabsite.wordpress.com/>, dirigido por

Elizabeth Hunter en la Northwestern University. Se trata de un proyecto de teatro y tecnologia
que utiliza tecnologias digitales inmersivas para investigar la presencia y el rol de la audiencia, a
través de la creacion de proyectos que son a la vez medio y producto de la investigacion. Hasta el

momento han desarrollado dos proyectos: Something Wicked: the Macbeth video game'*® sobre

153 En este sentido es interesante mencionar el analisis que hace Huertas Martin (2018) sobre la produccion de The
Tempest de la Royal Shakespeare (2016-2017) y dirigida por Gregory Doran. Huertas Martin (2018) analiza la
relacion entre la tecnologia virtual y la corporalidad en una obra que histéricamente ha sido un referente en cuanto a
“experimentacion tecnoldgica y el despliegue audiovisual” (p. 47), en esta ocasion con la colaboracion de Intel y The
Imaginarium Studios. Sobre teatro espafiol, ver el articulo de Romera Castillo (2008), que recoge algunos trabajos
sobre performance y nuevas tecnologias.

'3 Un ejemplo de aplicacion de estas tecnologias al teatro realizado en Espafia es #Cyrano360 <http:/lab.rtve.es/
escena-360/almagro-respira-teatro/cyrano-360/>, una produccion del Lab RTVE.es dirigida por Alberto
Castrillo-Ferrer y que forma parte del proyecto Almagro respira teatro. Se trata de dos escenas de Cyrano de
Bergerac grabadas en video 360° 3D y sonido posicional, que pueden visualizarse desde el sitio web o a través de la
app de RTVE VR 360 y con las gafas de realidad virtual Samsung Gear VR.

135 Sobre teatro virtual y otras cuestiones relacionadas con la performance y nuevas tecnologias en la representacion
teatral, ver Abuin Gonzalez (2014) y Lopez-Varela Azcarate (2008).

156 Something Wicked: the Macbeth video game <https:/fabulabsite.wordpress.com/portfolio/something- wicked/>.
Este trabajo consisti6 en la adaptacion y recreacion en videojuego de la escena dos del primer acto de Macbeth
(Shakespeare), concretamente la batalla contra la invasiéon noruega —que no sucede en la escena sino que es narrada
por dos personajes en unas setenta lineas del texto (Hunter, 2020b, p. 3). La idea de Elizabeth Hunter era doble, por
una parte la investigacion sobre esta escena de la obra y el papel del publico al hacerle participe a través de un
videojuego, y el hecho en si de crear un videojuego por su valor artistico (Hunter, 2020b, p. 2). La decision de
utilizar el videojuego como medio estuvo motivada en parte por la posibilidad de controlar la participacion del
usuario: se generd un escenario en el que el jugador-espectador ocupa el lugar del personaje principal sin la
posibilidad de diferir de la historia original contada por Shakespeare, debido al planteamiento cerrado y opciones
desarrolladas en el videojuego (Hunter, 2020b, p. 7). El videojuego estd disponible para descargar gratis desde el
sitio WordPress del proyecto, en version para Mac y PC, e indican que se estd desarrollando una version para
dispositivos moviles. En el sitio arriba sefialado también esta enlazado un video alojado en YouTube en el que se
pueden visualizar imagenes del videojuego.
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la aplicacion de técnicas de gamificacion, y Bitter Wind: Greek tragedy in mixed reality™>’ sobre

la aplicacion de realidad aumentada (AR).

Elizabeth Hunter present6 Bitter Wind en el encuentro virtual DH2020 organizado por la
ADHO a través de Humanities Commons'*®. En su presentacion hablo de como la incorporacion
de tecnologias ofrecen nuevas posibilidades para la investigacion cualitativa del teatro,
promoviendo otras formas de acercarse al objeto de andlisis, como en el caso de los dos proyectos
que ha realizado Fabula(b). También promovié la necesidad de un mayor compromiso y
presencia de los estudios teatrales en las HD, debido a los avances en desarrollo de entornos
inmersivos, 360° la realidad aumentada, mixta y virtual o el internet de las cosas (Hunter,

2020a).

3.6 Teoria de grafos, redes sociales y teatro

En los ultimos afios, la aplicacion de la teoria de grafos y el andlisis de redes (network
analysis) es una de las metodologias que mas importancia ha cobrado dentro de los estudios
literarios digitales, incluyendo los estudios sobre literatura teatral: “han sido multiples los
acercamientos a las relaciones sociales dentro de las obras literarias, tanto en prosa como en
poesia, pero no cabe duda de que el mundo teatral —por ser una red social en escena— es optimo
para este tipo de estudios” (Martinez Carro, 2019, p. 135). Mas que 6ptimo, podriamos decir que

el teatro es uno de los géneros literarios en los que mas se ha trabajado el analisis de redes.

Podemos rastrear su inicio hasta el trabajo de Stiller et al. (2003). En su articulo The small
world of Shakespeare's plays se aplican los andlisis de redes sociales a diez obras de Shakespeare,
presentando datos y resultados mediante graficas, pero sin realizar grafos de nodos y aristas con

los personajes, forma de representacion que afos mas tarde serd la mas utilizada.

57 Bitter Wind: Greek tragedy in mixed reality <https://fabulabsite.wordpress.com/portfolio/bitterwind/>. En esta
ocasion se trabajo la adaptacion del mito de Agamenodn desde el punto de vista de Clitemnestra, recreado a través de
la utilizacion de hologramas y tecnologias de realidad aumentada. El equipo de Fabula(b), gracias a las gafas de
realidad mixta HoloLens de Microsoft, es capaz de transformar el espacio en el que se encuentra el usuario en la
década de dolor de Clitemnestra por la muerte de su hija Ifigenia, lo que para Elizabeth Hunter (2020, p. 13) es un
elemento dramaturgico que “is often drowned out by the splashy semiotics of the mythoi’s many revenge plots”#.
Bitter Wind esta disponible en la tienda de Microsoft y estan desarrollando también una version para dispositivos
méviles. En el sitio de WordPress se puede encontrar un video en el que se muestra parte del resultado y se explica el
proyecto.

138 Puede verse o descargarse €l video de la presentacion en este enlace.
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En 2005 Franco Moretti (Stanford Literary Lab) publica Graphs, Maps, Trees: Abstract
Models for a Literary History, y anos mas tarde, en 2011, en su articulo Network Theory, Plot
Analysis aplica la teoria de grafos al estudio de los personajes de varias obras de Shakespeare.
Dos anos mas tarde, incluye este articulo en su libro Distant Reading (2013), con lo que
comienza a popularizarse el uso de esta metodologia. Moretti continua con el trabajo de anélisis
de redes aplicadas a textos teatrales en Operationalizing (2013b), estudiando la importancia de
los personajes no sélo por el nimero de veces que se relacionan con el resto, si no también por la
cantidad de palabras que estos intercambian para asi “medir el peso de los vinculos y estudiar el
personaje principal para comprobar si protagonismo y centralidad coincidian” (Martinez Carro,

2019, p. 135).

Sparavigna (2014), siguiendo el trabajo de Moretti, utiliza de nuevo a Shakespeare, pero
incorporando esta vez la utilizacion de un software para realizar la visualizacion del grafo,
concretamente Graphviz'’®, “a package of open-source tools for drawing graphs specified in DOT
language scripts” (p. 69). También en ese afio, Rochat realiza su tesis doctoral titulada Character
Networks and Centrality, explorando en profundidad la aplicacion de la teoria de grafos en el

estudio de los personajes, aunque utiliza la novela como objeto de analisis.

Se han realizado muchos otros trabajos sobre analisis de redes y literatura'®® —antes y
después de los ya expuestos—, pero quiero seguir resaltando aquellos en los que se trabaja sobre
textos teatrales. Fischer et al. (2015) presentan en el DH2015 el proyecto Digital Network
Analysis of Dramatic Texts, en el que trabajan con obras teatrales en alemén; y continuan
presentando sus avances en la aplicacion de andlisis de redes en teatro en el DH2017 (Fischer et
al., 2017) y en el Il Congreso Internacional Humanidades Digitales Hispéanicas (Fischer y
Milling, 2017)'%'. El trabajo de Fischer continu6 hasta la creacion de DraCor, proyecto que ya

mencioné en el apartado de ediciones digitales y que ademds de contener textos teatrales en

139 https://graphviz.org/

1% Por ejemplo, Agarwal et al. (2012) analiza Alice in Wonderland, y Newman y Girvan (2004) aplican la teoria de
grafos y presentan la red de los personajes de Les Misérables. Isasi (2017, p. 109) se refiere a este ultimo trabajo
como un ejemplo de aplicacion de redes sociales al estudio del teatro, pero Newman y Girvan utilizan la novela
original de Victor Hugo, y no las adaptaciones de teatro musical o cinematograficas realizadas posteriormente, razon
por la que no incluyo su trabajo entre los ejemplos. Y por mencionar otras aplicaciones de la teoria de grafos, en
2015 el laboratorio CulturePlex dirigido por Juan Luis Suédrez en la Western University (Ontario) presenta una
metodologia para la creacion de bases de datos de literatura basadas en grafos (Ortega, 2015), metodologia que llevo
al desarrollo de la herramienta SylvaDB (De la Rosa, 2013) y al proyecto Preliminares (Brown et al., 2017).

' En este ultimo congreso, Fischer y Milling presentan Easy Linavis <https:/ezlinavis.dracor.org/>, una
herramienta online desarrollada para simplificar la tarea de extraccion de datos sobre los personajes de la obra, que
genera automaticamente archivos CSV con los datos necesarios para generar grafos en otros softwares y un grafo
simple creado a gracias a la biblioteca JavaScript Sigma.
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numerosos idiomas que han sido editados en XML-TEI, presenta grafos con los personajes de
cada texto gracias a los metadatos extraidos automaticamente de las ediciones en TEI. Por ltimo,
destacar también el trabajo de Algee-Hewitt (2017), quien utiliza los analisis de redes para

estudiar cuantitativamente el teatro inglés de entre 1550 y 1900.

En 2015 el CulturePlex Lab <http://www.cultureplex.ca/>, dirigido por Juan Luis Suarez

en la Western University (Ontario)'®?, propuso una forma de trabajar con grafos distinta a la
utilizada por todos los trabajos mencionados hasta ahora. CulturePlex presentdé una metodologia
para la creacion de bases de datos literarias basadas en grafos (Ortega, 2015), que llevo al
desarrollo de la herramienta SylvaDB (De la Rosa, 2013) y al proyecto Preliminares (Brown et

al., 2017).

En este contexto se realizd el primer trabajo que encontramos utilizando grafos para
estudiar la literatura espafiola, y concretamente el teatro. Se trata de la tesis doctoral de Miriam

A. Pefla Pimentel en su tesis doctoral, defendida en 2011!%

, en la que la investigadora aplica
grafos y otras metodologias como mapas de topicos o la teoria de los actos de habla con enfoques
cuantitativos sobre el gracioso en el teatro de Calderon. En 2012, publica un articulo sobre mapas

de topicos y el teatro de Calderdn en el que también utilizo representaciones en forma de grafo.

Para el siguiente trabajo sobre literatura espafiola y redes habria que esperar hasta 2017,
cuando Jennifer Isasi (2017) presenta un modelo de andlisis de redes aplicado a dos de los
episodios nacionales de Benito Pérez Galdos, describiendo el proceso de identificacion de los

personajes, extraccion de datos, medidas y resultados del analisis.

Desde hace dos afios se vienen realizando varios trabajos sobre teatro espafiol que aplican
la teoria de grafos y el andlisis de redes, dirigidos por investigadoras del proyecto
HDTEATROUNIR del grupo HDAUNIR, cuya linea de investigacion es justamente la aplicacion
de estas metodologias al teatro del Siglo de Oro y al teatro de la Edad de Plata. El inicio de sus
trabajos estd en el proyecto de edicion digital BETTE del grupo GHEDI, ya que gracias al
marcado de los textos en XML-TEI se simplifica la labor de extraccion de los datos necesarios

para estudiar a los personajes mediante redes, pues los metadatos etiquetados sobre ellos'® en

162 CulturePlex es un laboratorio conocido, entre otras cosas, por su trabajo en HD y network analysis.

193 Esta tesis doctoral, dirigida por Juan Luis Sudrez en The University of Western Ontario (Canad4) es quiza la tnica
tesis realizada hasta el momento sobre teatro espafiol y Humanidades Digitales.

164 Como ya mencioné en el apartado de edicion digital al hablar de BETTE, se etiqueto el género de los personajes,
su rol, su importancia, su naturaleza y su posicion en el dramatis personae (Martinez Carro y Santa Maria Fernandez,
2019, p. 30).
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cada uno de los textos facilmente pueden ser volcados en un software de creacion de redes como

Gephi'®.

Elena Martinez Carro y Teresa Santa Maria (2019) explican asi las posibilidades de

analisis que permite un correcto etiquetado de metadatos:

[...] ciertos metadatos de personajes —relacionados con su funciéon dentro de la obra
(protagonista, antagonista, secundario, coro) o con sus caracteristicas (sexo, condicion
social o edad)— pueden utilizarse de manera conjunta con redes sociales en grafos. Las
representaciones que aportan dichos grafos permiten estudiar de manera innovadora las
conexiones entre personajes dentro de una pieza o en un conjunto de ellas, para
comprobar y comparar mejor la relacion entre estos papeles y los clusteres (o grupos de
personajes) mads significativos en que se estructuran las obras dramaticas y las
concomitancias entre tipos y relaciones de personajes que se establecen dentro de las

piezas de un mismo autor o de dramaturgos coetaneos (p. 24).

También en 2019, Elena Martinez Carro publicé otro articulo sobre la aplicacion de las
teorias de redes sociales a La casa de Bernarda Alba, sefalando que el teatro lorquiano “es
—posiblemente— uno de los mas propicios para visibilizar no solo las redes teatrales literarias,
sino las redes sociales en escena como reflejo del mundo del poeta” (Martinez Carro, 2019, p.
135). En su articulo, a través del analisis cuantitativo de las relaciones entre personajes, Martinez
Carro demuestra la perfeccion poética de la ltima obra escrita por Lorca, pues en los grafos se
observa como todas las mujeres de la familia mantienen un equilibrio en cuanto a intervenciones
y presencia en escena. Esta perfecta organizacion y equilibrio entre personajes principales, pero
también los principales con los secundarios y menores, le lleva a formular nuevas preguntas sobre
la ya muy estudiada obra: “;Es realmente Bernarda el nodo central en esta obra, tal y como sefiala
el titulo? ;Soporta su protagonismo el mayor numero de conexiones? ;Coincide realmente el
protagonismo significativo —o semantico— con el nimero de intervenciones de cada una de las

mujeres?” (Martinez Carro, 2019, p. 139).

195 Gephi <https://gephi.org/> es un software libre y de codigo abierto que no sdlo permite generar visualizaciones de
datos en forma de grafo, si no que calcula automaticamente “la centralidad de grado (degree centrality) mediante el
numero de vinculos o conexiones que tiene cada nodo, o personaje, en la obra; la centralidad de vector propio
(eigenvector centrality), que calcula la influencia por conexion de cada nodo, es decir sefiala a aquellos personajes
que estan mejor conectados en la red; y finalmente, entre otros muchos datos, la centralidad de interseccion
(betweenness centrality), que indica la importancia de los nodos en un grafico basado en las trayectorias mas cortas”
(Martinez Carro, 2019, p. 136).
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Otro de los trabajos de HDTEATROUNIR ha sido el estudio de las redes de colaboracion
en el teatro espafiol del Siglo de Oro a través del analisis de redes. Martinez Carro y Ulla Lorenzo
(2019) analizan asi 149 comedias escritas en colaboracion por 76 autores, y presentan unos
resultados que se alejan de lo que generalmente imaginamos al pensar en la produccién dramatica
del teatro aureo; ya que en su grafo, autores que generalmente no tienen casi protagonismo pasan
ahora a ocupar lugares centrales en el grafo. Ademas, observan la existencia de “grupos de
dramaturgos que colaboraron de forma mas estable y recurrente frente a aquellos que solo lo

hicieron de forma puntual” (Martinez Carro y Ulla Lorenzo, 2019, 168).

El siguiente articulo publicado en el marco del proyecto de la UNIR volvi6 a trabajar con
el corpus de obras teatrales de la Edad de Plata etiquetadas en BETTE, y profundizé en las
discusiones metodologicas y de interpretacion de los resultados de los anélisis de redes aplicados
al estudio de personajes. Santa Maria Fernandez et al. (2020) investigan si existe o no correlacion
entre la importancia que se el da a un personaje y su centralidad en el grafo, ademas de
preguntarse sobre la relacion entre centralidad y el lugar que ocupa en el dramatis personae
original del autor, la correlacion entre su importancia y los valores textuales y sobre qué valores
se podrian utilizar para distinguir a los personajes protagonistas del resto. En el articulo dan

respuesta a estas preguntas pero también plantean otras cuestiones para futuras investigaciones.

Una de las conclusiones generales del articulo tiene que ver con “la idoneidad del género
dramético para este analisis de redes sociales, pues el didlogo y el computo directo de las
intervenciones de los personajes permite trabajar con los datos y metadatos de manera mas fiable
y sencilla que en otro tipo de obras, como puede ser la novela” (Santa Maria Fernandez et al.,
2020, p. 7); lo que da cuenta de las posibilidades que ofrecen las metodologias de andlisis de

redes y la teoria de grafos al estudio del teatro espafol.

El ultimo articulo publicado por parte del equipo de HDTEATROUNIR presenta un
cambio importante en la utilizacion de grafos para el estudio del teatro: cambiar el foco de
atencion de los personajes a las escenas. Jiménez Fernandez y Calvo Tello (2020) proponen
representar las escenas como nodos del grafo, conectando las escenas en funcion de si comparten
los personajes. Tras construir cuatro hipdtesis basandose en un primer analisis de dos grafos
generados, pasan a evaluar los resultados mediante test estadisticos de todo el corpus de BETTE,
analizando de manera critica su propia propuesta aunando datos cuantitativos y cualitativos.

Finalmente, van descartando todas las hipdtesis, demostrando la necesidad de aportar
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evaluaciones empiricas y criticas para construir argumentaciones basadndose en la simple

exploracion visual de los grafos, como ha venido ocurriendo en muchas investigaciones.

Jiménez Fernandez y Calvo Tello (2020) establecen tres fases histdricas en el uso de estas
metodologias: (1) propuesta en 2005, (2) exploracion entre 2015 y 2017, y (3) evaluacion y
critica a partir de 2018. Encontrandonos en esta tercera fase, vemos que se estan haciendo
grandes aportes criticos a las discusiones metodoldgicas sobre la aplicacion de redes desde el
estudio de la literatura teatral espanola, a pesar de haberse comenzado a trabajar muy

recientemente en las HD en espafiol.

3.7 Estilometria y literatura teatral

A grandes rasgos podriamos definir la estilometria como la disciplina de analisis de textos
que utiliza herramientas y métodos cuantitativos y estadisticos para estudiar los rasgos estilisticos
del texto, y por tanto del autor. Segiin Calvo Tello (2016) se trata de una de las ramas “mas
solidas y florecientes de las Humanidades Digitales” (p. 142), y para Rojas Castro (2017b) “se ha
convertido en unas de las lineas de investigaciéon mas innovadoras de las Humanidades Digitales”
(p. 113). Actualmente los andlisis estilométricos estdn apoyados o realizados gracias a
herramientas informaticas por lo que es posible aplicarlos sobre grandes corpus de textos. Por
ello, podemos considerar a la estilometria como una técnica de lectura distante. Existen
numerosas herramientas informaticas, tal y como recoge Javier Blasco en su sitio web

estilometria.com, como el lenguaje de programacion R y los paquetes desarrollados para €ste

—vpor ejemplo tidytext'— , o las herramientas de anélisis de textos online Voyant Tools' y

uClassify's.

La estilometria tiene diversas aplicaciones, como la identificacion de temas, atribucion o
verificacion de autoria, andlisis de sentimientos, tramas emocionales, clasificacion de géneros,
estilos y otras categorias literarias, identificacion de informacion sobre el autor a través de su
perfil verbal como su género, edad o formacion cultural, pronosticar si una obra triunfara o no,

andlisis gramatical automatizado...

166 https://github.com/juliasilge/tidytext
167 https://voyant-tools.org/
168 https://www.uclassify.com/browse/uclassify
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En los ultimos anos se han realizado algunos trabajos sobre estilometria y literatura
espaiola. Sobre clasificacion de textos el trabajo de Rojas Castro (2017b) sobre la obra de
Gongora y las fabulas mitoldgicas del Siglo de Oro, el trabajo de Rodriguez Lopez-Vazquez
(2018) sobre la clasificacion periddica de la obra de Cervantes, y el trabajo de Calvo Tello
(2019) sobre la clasificacion periodica y tematica de las novelas de Valle-Inclan. También se ha
trabajado en menor medida el andlisis de sentimientos, y sobre todo, el tema que mas ha llamado
la atencion a los investigadores es la atribucion de autoria. Sobre estos dos Ultimos temas
profundizaré en los siguientes dos apartados, pues son las aplicaciones de la estilometria que han

sido trabajadas sobre textos del teatro espafiol.

3.7.1 Analisis de sentimientos

Sobre andlisis de sentimientos hay que destacar el articulo publicado en 2018 por Javier
de la Rosa, Adriana Soto-Corominas y Juan Luis Suarez: The Role of Emotions in the Characters
of Pedro Calderén de la Barca's Autos Sacramentales'®. Es posible que sea el tinico trabajo
publicado sobre analisis de sentimientos aplicado a la literatura espafiola, y ademads analiza textos

teatrales del Siglo de Oro, concretamente los autos sacramentales de Calderéon de la Barca.

De la Rosa et al. (2018) —con el objetivo de estudiar el rol de los sentimientos en los
autos de Calderon— analizan la complejidad 1éxica de los autos ordenados cronoldgicamente,
analizan el sentimiento general de cada texto, y la distribucion de sentimientos por intervenciones
de los personajes, por tipologias y seglin su género'™: “we have also delved into the distribution
of these emotions by studying the occurrence of positive and negative sentiments among different

typologies of characters, in order to offer a more nuanced view of the psychology of these

characters, even those that are of an allegorical nature™”" (p. 101).

Tras analizar mas de 430 personajes y alrededor de 613.000 palabras distribuidas en

140.000 versos y 37.000 palabras (De la Rosa et al., 2018, p. 110), los autores concluyen que los

1 Este articulo formo parte de la tesis doctoral de Javier de la Rosa, defendida en 2016 en la University of Western
Ontario. Dicha tesis esta disponible en este enlace: https:/ir.lib.uwo.ca/etd/3486/.

170 Para ello, se uso los resultados de la clasificacion y anotacion previa realizada de los personajes de cada texto (De
la Rosa et al., 2018, p. 114).

7 “También hemos profundizado en la distribuciéon de estas emociones estudiando la ocurrencia de sentimientos
positivos y negativos entre diferentes tipologias de personajes, con el fin de ofrecer una vision mas matizada de la
psicologia de estos personajes, incluso aquellos que son de caracter alegérico” (traduccion propia).
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resultados obtenidos coinciden con las hipdtesis planteadas para el estudio, lo que no viene a
sustituir el trabajo de los analisis filologicos tradicionales realizados por expertos en la materia,
sino que trata de complementarlos y apoyarlos aportando nueva informacion y otro tipo de datos

(De la Rosa et al., 2018, p. 120).

3.7.2 Atribucién de autoria

La resolucion de problemas de autoria mediante métodos estilométricos es sin duda la
rama de la estilometria que mas se ha trabajado'™. Se ha aplicado a todos los géneros literarios,
pero en el teatro ha cobrado mucha importancia. De hecho, uno de los hitos mas importantes en la
historia de la atribucion de autoria mediante métodos estilométricos, y quiza el primero, tiene que
ver con la obra dramatargica de Shakespeare. Fradejas Rueda (2016) recoge que “la primera
aproximacion al problema fue la de T. Mendenhall (1901) que se reflej6 en «A Mechanical
solution of a literary problem»” (p. 201). Mendenhall y su equipo contaron las letras de cada una
de las palabras de las obras atribuidas a Shakespeare y lo anotaron gracias a una maquina
registradora. Después, compararon la longitud de estas palabras con las de las obras de “los
sospechosos habituales: de Vere, Bacon y Marlowe” (p. 201). Otros hitos importantes de la
estilometria aplicada a los problemas de autoria fueron el caso de los Federalist Papers'” en los

afios 60 y el caso de Robert Galbraith en 2013 —quien resulto ser la escritora J. K. Rowling'™.

En la literatura espafiola hay dos importantes textos que han sido objeto de varios analisis
estilométricos, pues sin duda son dos de los grandes misterios sin resolver en cuestion de autoria:

175

El Lazarillo de Tormes y El Quijote de Avellaneda' . Otros trabajos sobre literatura espafiola a
destacar son Lopez (2011) sobre la novela La tia fingida atribuida a Cervantes, Fradejas Rueda

(2016) sobre novelas policiacas e historicas, Rodriguez Lopez-Vazquez (2018) sobre la obra de

172 Tal y como recoge Calvo Tello (2016), en el afio 2015 la atribucién de autoria fue el tema principal de la revista
Digital Scholarship in the Humanities, con un total de 11 articulos de 56; aunque como la categoria se llama
“estilometria/atribucion” es posible que algun articulo no sea concretamente sobre atribuciones. Puede verse la
grafica de las tematicas de dicho nimero en este tweet de la @DSHjournal.

173 Ver Fradejas Rueda (2016, p. 202-203).

174 Ver Juola (2013a, 2013b y 2015)

175 Ver De la Rosa y Suarez (2016) para El Lazarillo y Véase RiBler-Pipka (2016 y 2018) y Blasco (2016) para EI
Quijote. Jiménez Fernandez y Calvo Tello (2020) mencionan estos trabajos como la prueba de la importancia de
publicar resultados negativos en los trabajos de HD, pues es la manera de comunicar “un callejon sin salida, al menos
con los actuales datos, métodos e ideas” (p. 82).
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Cervantes, y Hernandez Lorenzo (2019) sobre la obra poética de Fernando de Herrero. En cuanto
a cuestiones mas técnicas sobre la estilometria y la atribucion de autoria, destacar los trabajos de
Blasco y Ruiz Urbdn (2009), Calvo Tello (2016), Cuéllar Gonzélez (2018) y Hernandez Lorenzo
(2019). Estos ultimos articulos se han encargado de introducir en la comunidad hispanohablante
las cuestiones mas técnicas sobre la estilometria aplicada a los problemas de autoria, presentando
los debates actuales sobre el tema: como funcionan los distintos métodos, qué longitud debe tener

un texto, la necesidad de la validacion cruzada, etc.

Recientemente la literatura teatral espafiola también ha sido objeto de estudio de varios
analisis estilométricos. En especial el teatro del Siglo de Oro, pues conservamos cientos de textos
de autoria dudosa o directamente anénimos: “el Siglo de Oro es un espacio en el que los textos
con autoria problematica constituyen mas la norma que la excepcion” (Cerezo Soler y Calvo
Tello, 2019, p. 234). En este contexto surge en 2017 el proyecto ETSO: Estilometria aplicada al
Teatro del Siglo de Oro <http://etso.es/>, coordinado por Germéan Vega Garcia-Luengos
(Universidad de Valladolid) y Alvaro Cuéllar Gonzélez (University of Kentucky), con el objetivo
de “aplicar las nuevas herramientas informadticas a los numerosos problemas autoriales que
presenta el teatro del Siglo de Oro espafiol” (Cuéllar Gonzalez y Vega Garcia-Luengos, 2017).
Actualmente ETSO cuenta con un corpus de 1292 textos teatrales de mas de 60 autores, todos
con la ortografia modernizada y regularizada segiin unas mismas variantes 1éxicas. Ademas, “se
han eliminado las acotaciones y los nombres que indican el interviniente en los parlamentos para
que no interfieran en el analisis” (Cuéllar Gonzélez y Vega Garcia-Luengos, 2017). Muchas de
las obras que componen el corpus provienen de los repositorios y proyectos de edicion digital
resefiados en el apartado 3.2 —BVMC, Canon 60, comedias.org, Biblioteca Virtual ARTELOPE,
etc.—, pero también particulares y grupos de investigacion han colaborado. El proyecto ofrece la
posibilidad de colaborar con otros investigadores que puedan necesitar del corpus de ETSO para
realizar cotejos de alguna obra con las que contienen ETSO'". Alvaro Cuéllar y German Vega
han presentado tanto el proyecto como sus resultados en numerosos congresos y seminarios, de
los que dan cuenta en su sitio web. Por ejemplo, en el marco de las XLII Jornadas de Teatro
Clésico de Almagro (julio de 2019), presentaban los resultados del anélisis estilométrico de La

monja alférez, que considerada hasta el momento como una obra de Pérez de Moltalban gracias a

176 Por ejemplo, Madrofial (2019) menciona lo siguiente: “Agradezco a German Vega Garcia-Luengos y a Alvaro
Cuéllar, de la Universidad de Valladolid, los valiosos datos que me han transmitido sobre este particular” (p. 303).
Madrofal menciona que tiene en cuenta los datos del analisis estilométrico que ETSO le ha proporcionado pero no
los muestra ni explora a fondo la cuestion estilométrica.
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ETSO, es atribuida ahora a Juan Ruiz de Alarcon'”’. El proyecto también ha tenido mucha
repercusion en prensa debido a lo novedoso que resulta el uso de la estilometria y los

sorprendentes resultados'™®.

Desde el afio 2018 se vienen publicando los primeros articulos sobre la aplicacion de la

estilometria a los problemas de autoria del teatro del Siglo de Oro:

7% en R sobre la

Cerezo Soler y Calvo Tello (2018 y 2019) trabajan con el paquete Stylo
comedia La conquista de Jerusalén —descubierta en 1990 y generalmente atribuida a
Cervantes— y concluyen que “absolutamente todos los escenarios observados a lo largo de este
itinerario estilométrico, certifican y corroboran que la paternidad de la obra corresponde,

efectivamente, a Miguel de Cervantes (Cerezo Soler y Calvo Tello, 2019, p. 248).

En 2019 y fruto de la colaboracién con ETSO Claudia Dematté publica el articulo Una
nueva comedia en colaboracion entre ;Calderon?, Rojas Zorrilla y Montalban: “Empezar a ser
amigos” a la luz del andlisis estilométrico. Dematte (2019) trabaja sobre la hipotesis de que la
obra atribuida a Moreto o Montalban fuese escrita en colaboracion por Calderdn, Rojas Zorrilla y
Montalban. Realizando sus analisis también con Stylo, Dematte (2019) concluye que en efecto se
trata de una comedia escrita por varios autores y que con bastante seguridad se trata de los tres
propuestos. Finalmente afiade que Rojas Zorrilla pudo actuar como “aglutinador” (p. 131), ya que

se aprecia su presencia en las tres jornadas de la obra en los resultados del analisis estilométrico.

También en 2019 Garcia-Reidy (2019) utilizaba Stylo para defender a Lope de Vega como
autor de la comedia Siempre ayuda la verdad, frente a las atribuciones a Tirso de Molina, o la

posible colaboracion de Tirso con Ruiz de Alarcon y Belmonte'™,

El Unico trabajo sobre estilometria y teatro breve es el articulo de Javier Blasco sobre el

entremés de Los mirones, atribuido generalmente a Cervantes. Blasco (2019) lo enfrenta a otros

177 Recogen esta informacion “Juan Ruiz de Alarcon aumenta su obra cinco siglos después” en La tribuna de Ciudad
Real (Julio 2019) y “El Holmes de la filologia. German Vega «devuelve» La monja alférez a su verdadero autor” en
Suplemento Cultural PSOE Chamberi, n°6 (Julio 2019).

178 Por ejemplo, con motivo de la exposicion de la BNE Lope y el Teatro del Siglo de Oro el diario La Razén recogia
las palabras de German Vega, comisario de la exposicién junto con Ramén Valdés (Prolope, UAB), sobre los
resultados del analisis estilométrico de Mujeres y criados. Tras su reciente descubrimiento, la obra fue atribuida a

Lope de Vega, resultado que la estilometria corrobora. Puede leerse la noticia aqui.

17 Stylo es un paquete desarrollado en R para el analisis estilométrico, y sobre todo es utilizado para la resolucién de
problemas de autoria. Presenta una sencilla interfaz grafica (GUI) que facilita la realizacion de los analisis. Para mas
informacion ver Eder et al. (2016).

180 B] diario La Vanguardia, entre otros, recoge los resultados de la publicacion citada de Alejandro Garcia-Reidy.
Puede accederse a la noticia aqui.
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http://psoechamberi.com/esp/tags/suplemento/2019/n6_julio28/08_right_daniel_Miguela%C3%B1ez_01.html
https://www.larazon.es/cultura/lope-de-vega-el-siglo-de-oro-soy-yo-IE20714792/
https://www.lavanguardia.com/vida/20190517/462295446626/una-investigacion-concluye-que-siempre-ayuda-la-verdad-es-de-lope-de-vega.html

autores de teatro breve con produccion dramatica cercana a la fecha de datacion del texto
dubitado, sin poder ofrecer unas conclusiones muy firmes. Pudiera ser que el entremés sea de
Salas Barbadillo, pero Javier Blasco deja la cuestion abierta y plantea la necesidad de nuevos
analisis para afinar resultados y la necesidad de utilizar técnicas de “close reading” (p. 166) sobre
los mismos, pues los problemas de fijacion, longitud del texto y otras caracteristicas del teatro

breve aureo dificultan en gran medida los estudios de atribucion.

El ultimo articulo publicado hasta la fecha sobre estilometria y atribucion de autorias es
Las comedias de dudosa atribucion de Agustin Moreto: nuevas perspectivas estilométricas. Ulla
Lorenzo, Martinez Carro y Calvo Tello (2020) enfrentan 10 comedias atribuidas a Moreto con las
18 de autoria segura —fueron publicadas por el propio autor— y otras 59 obras de diferentes
autores'!. Finalmente concluyen que al menos 2 fueron realmente escritas por Agustin Moreto,

por lo que 8 quedan autn sin autoria clara a la espera de nuevos analisis estilométricos.

181 Las 59 obras fueron extraidas de Canon 60 (Ulla Lorenzo et al., 2020, p. 4), coleccion digital del TC/12.
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4. CONCLUSIONES

Después de esta gran revision y clasificacion de proyectos e investigaciones en las que se
cruzan y confluyen los Estudios Teatrales sobre el teatro espafiol y las HD quiero ahora plantear
una serie de reflexiones, y también intentar dar respuesta a las preguntas que formulé en la
introduccion. Para ello, partiré de rescatar los principios de las HD que dejé apuntados al
comienzo del capitulo 3, para comprobar de qué manera los trabajos aqui revisados cumplen o no

con ellos:

Confluencia de las disciplinas humanisticas y los recursos digitales. Sin &nimo de darle a
este principio mas importancia de la que tiene, desde luego su cumplimiento ha sido condicion
sine qua non para considerar en un primer momento la inclusién o no de los proyectos e
investigaciones, por lo que todos, en mayor o menor medida, cumplen con él: lenguajes de
marcado para la edicion digital, programacion web para la creacion de bibliotecas y repositorios y
publicacion de contenidos, sistemas gestores de bases de datos, utilizacion de software de disefo,
modelado y renderizacién 3D de graficos y sonido, software para la creacion y el andlisis de

redes, lenguajes de programacion para la estilometria, etc.

Trans/multi/inter/disciplinariedad. Sobre este concepto he ido dejando comentarios a lo
largo de toda el trabajo, pues se trata para mi de uno de los grandes aportes de las HD a los
estudios sobre el teatro. Como menciona Gémez Sanchez-Ferrer (2013), “parece cada vez mas
necesario tener en cuenta una variedad de disciplinas mucho mas amplia que las adscritas a los
limites estrictamente filologicos™ (p. 280). Recogia al comienzo del capitulo 3 la idea de Spence

(2013) de lograr la “vision global” del teatro, quien finalmente llega a la siguiente conclusion:

Tal vez la propuesta de Rico de una vision completa no esté a nuestro alcance en el estudio del
teatro clésico, pero si es alcanzable una vision mads abierta a la innovacion de la era digital, que
salvaguarda los elementos claves de la practica tradicional —como el sentimiento critico y el rigor—
a la vez que facilita la apertura a publicos nuevos y mas heterogéneos a través de ediciones

nuevas/multiples, visualizaciones innovadoras y marcos de investigacion dinamicos (p. 33).

A pesar de que no es un objetivo atin logrado a gran escala, muchos de los trabajos aqui
recogidos demuestran que gracias a las HD es posible abandonar la oposicion entre texto y
representacion a la hora de investigar el teatro, idea que planteé¢ al inicio del capitulo 4. Quiza de

una forma similar a la ruptura que establecen las HD entre la dicotomia de las “dos culturas”
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(Snow, 1993), las humanidades y las ciencias'®*. Pondré por ejemplo el caso de ASODAT, que al
estar integrando distintas bases de datos sobre teatro clasico espafiol, estd logrando reunir
informacion sobre textos teatrales, su autoria, quiénes copiaron los textos, los procesos de censura
que sufrieron, informacion sobre representaciones como la fecha, lugar, directores, actrices,
actores y otros miembros de las compaiiias, informacion sobre la musica incluida en las obras,
etc. Sin duda los avances que pueda seguir haciendo este proyecto, como incorporar otras bases
de datos que aporten nuevos tipos de informacidbn —pienso en vestuario, escenografia,
reconstrucciones de puestas en escena, etc.— nos acercaran a la posibilidad de analizar el hecho

teatral desde todas sus aristas.

Ademas, en la confluencia entre el uso tecnologias digitales y la investigacion del teatro
surge también esa interdisciplinariedad, pues se vuelven necesarios los conocimientos en mas de
una disciplina para poder desarrollar el trabajo. El humanista, ahora humanista digital, necesita de

conocimientos informaticos para poder desarrollar su trabajo.

La necesidad de lo colaborativo. De la interdisciplinariedad que caracteriza a las HD
surge en parte este otro principio, pues en la mayoria de los casos los procesos colaborativos
hacen posible ese cruce entre informatica y humanidades. La mayoria de los equipos y grupos de
investigacion ya no estdn solo formados por especialistas en teatro y literatura, sino por
especialistas con conocimientos informaticos y de otras areas necesarias para cumplir con los
objetivos de los proyectos. Es el caso del Grupo de Investigacion teatro Siglo de Oro dedicado a
la reconstruccién 3D de espacios y puestas en escena, formado por dos fil6logas, un escenografo
y un arquitecto. O el equipo dirigido por Joan Oleza que estd realizando reconstrucciones
virtuales en las que incluyen el espacio sonoro y pronto otras experiencias multisensoriales, para
lo que necesita la participacion tanto de especialistas en la literatura y la historia del teatro como
de ingenieros de software y especialistas en modelado 3D. O los equipos dedicados a la edicion
digital y la creacion de bases de datos, que requieren, por ejemplo, de desarrolladores web para la

publicacion de los recursos creados.

Los y las investigadores citados en este trabajo han mencionado en numerosas ocasiones
lo importante que ha sido la colaboracion entre grupos y disciplinas para el desarrollo de sus
investigaciones, mencionaré varios ejemplos: como ya se hizo referencia, las bases de datos

CATCOM, DICAT y Manos Teatrales fueron imprescindibles para la correcta atribucion de la

182 Rodriguez (2017) trabaja sobre esta idea de la ruptura del concepto de las dos culturas de Snow desde las
Humanidades Digitales.

62



comedia Mujeres y criados; Reyes Pefia y Palacios (2017b), mencionan lo ttiles que son las
bases de datos para su trabajo de reconstruccion virtual de espacios; y Ulla Lorenzo et al. (2020)
utilizan todas las obras de la coleccion Canon 60, editadas por los distintos grupos de
investigacion del TC/12, para aplicar el andlisis estilométrico para los problemas de autoria en la

obra de Moreto. Quiero cerrar este punto sobre el trabajo colaborativo con la siguiente cita:

Interdisciplinary work of a digital nature is plagued by the myth of the lone genius. More
work that is of greater substance will be accomplished with a deep respect for and a

willingness to create connectivity across areas of expertise'™ (Hunter, 2020b, p. 2).

El proceso como protagonista. Este principio también se encuentra de alguna forma
relacionado con el anterior. Los procesos colaborativos obligatoriamente le dan mas importancia
al proceso, pues es necesario desarrollar métodos que faciliten el trabajo en equipo entre personas
que en muchas ocasiones trabajan de forma remota. Por ejemplo, para la edicion digital hemos
visto como en el caso de La dama boba (2015) se cred una plataforma para la marcacion

colaborativa del texto, o el caso de GHEDI que trabajé con GitHub.

Ademas, “la importancia que se le otorga al proceso hace imprescindible una nueva forma
de abordar los problemas que puedan surgir en la investigacion, a través de métodos que no
destierren el error, sino que lo conviertan en la forma de superar los obstaculos” (Bravo Ramon,
2016, p. 227). Un gran ejemplo de la importancia del error la encontramos en Jiménez Fernandez
y Calvo Tello (2020), quienes presentan y descartan cuatro hipétesis sobre andlisis de redes, con
la intencion de hacer una critica a la falta de evaluaciones criticas de algunos trabajos y

evidenciar la necesidad de publicar también resultados negativos.

El acceso libre y la transferencia a la sociedad. Exceptuando el banco textual TESO y la
base de datos DICAT, todos los recursos y herramientas mencionados en este trabajo se
encuentran publicados en internet y son de libre acceso. Creo que podemos afirmar que esto ha
sido la tendencia durante los mas de veinte afios que ha abarcado este trabajo y que incluso se ha
pretendido potencializar mdas en estos Ultimos. Quiero destacar el trabajo del proyecto TC/12, que
entre 2010 y 2016 financi6 y apoyd numerosos recursos y proyectos que publicaron sus
resultados en linea y en abierto, lo que fomento6 una fuerte difusion del patrimonio teatral clasico

espanol. También quiero destacar el trabajo de GHEDI y su proyecto BETTE de edicion digital

183 “E] trabajo interdisciplinario de carécter digital estd plagado del mito del genio solitario. Se realizarian mas
trabajos importantes con un profundo respeto por la voluntad de crear conectividad entre areas de especializacion”
(traduccion propia).
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del teatro de la Edad de Plata, por lo novedoso ¢ interesante de liberar sus archivos XML-TEI
para que cualquier persona pueda trabajar con ellos, algo que hasta el momento ningtin proyecto

de edicion digital del teatro habia realizado.

Utilizacion de estindares. Sobre este ultimo principio, comentar como TEI se ha

convertido también en un estandar en la edicion digital de textos del teatro espafiol.

Considero que podemos extraer de este estado de la cuestion que los focos actuales mas
importantes de investigacion sobre teatro y HD son: la Universitat de Valéncia, que comenzo su
trabajo ya finales de los afios 90 y que ha mantenido un niimero alto y constante de proyectos
desde entonces; el contexto de hispanistas en Italia con el proyecto TeSpa, que ain contintia
desarrollandose; y mas recientemente la UNIR, que con el proyecto BETTE y la reciente creacion
del grupo HDAUNIR han dado grandes pasos en muy poco tiempo en la investigacion del teatro

espanol desde las HD.

Este trabajo de revision de proyectos e investigaciones nos hace constatar la gran cantidad
de trabajo realizado sobre el trabajo espafiol que podemos inscribir en las HD, pero también
revela ciertas carencias. Por ejemplo, el teatro del Siglo de Oro espaiol es el absoluto
protagonista —lo que se explica por la relevancia que tiene dentro de la historia del teatro
espanol—, pero queda manifiesto que atn hay mucho trabajo que se puede hacer sobre otras
épocas y corrientes teatrales. GHEDI y HDTEATROUNIR recientemente han comenzado a
trabajar sobre la Edad de Plata con resultados realmente interesantes, lo que demuestra que la
investigacion del patrimonio teatral espafiol desde las HD aun tiene mucho que aportar: “como se
puede advertir, las Humanidades digitales han abierto en pocos afios un camino insospechado y

apasionante que la investigacion teatral no puede obviar” (Bolafios Donoso et al., 2018, p. 81).

Muchos de los proyectos e investigaciones mencionados para la construccion de este
estado de la cuestion se encuentran activos, y estamos a la espera de resultados, algunos ya
planteados: nuevas bases de datos agregadas en ASODAT, avances en el trabajo de
reconstruccion virtual y VR del equipo de Joan Oleza, la publicacion de la Biblioteca Digital
Gondomar, ampliacion del corpus del proyecto ETSO que posibilite nuevos avances en la
estilometria... El proximo nimero de la revista sobre teatro 7alia, coordinado por Javier J.

Gonzalez Martinez, llevara por titulo Teatro y Humanidades Digitales, por lo que muy pronto
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este estado de la cuestion —que ha pretendido ser exhaustivo pero que por supuesto no abarca la

totalidad de los proyectos sobre teatro espaiiol y HD— quedaré incompleto.

En la introduccion de este trabajo realicé una pregunta: ;podemos hablar de Estudios
Teatrales Digitales? Si bien mi intencién no ha sido en ningiin momento separar a los Estudios
Teatrales de las HD, creo que la revision que he realizado en este trabajo demuestra que la
diversidad de aristas del hecho teatral que se han investigado en los Ultimos veinte afios con
perspectivas, recursos, tecnologias y metodologias digitales han ido generando un area propia

dentro de las Humanidades Digitales que podriamos denominar Estudios Teatrales Digitales.
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